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Crea alocadas pistas de competicion
para divertirte con Stunt Rally,

just imagine.zo

Disponible en
PC CD-ROM
y Game Boy Color

®LEGO, el logotipo de LEGO y el ladrillo LEGO
son marcas registradas del Grupo LEGO. &5
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NINTENDO 64
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sobre el mundo de Nintendo 64. Actualidad,
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Los Pokémon suelen tener
un aspecto algo extrafio,
pero este se lleva la palma.
Unown tiene 26 formas di
ferentes (aunque so6-

lo ocupa un esp

cio en tu Poké-

dex), y cada una co-
rresponde a una le-

tra del abecedari

las Ruinas de Alph,
al oeste de Ciu-
dad Violeta, si Y
~ bien deberds solucio-
nar primero un
. puzzle de bal-
~ dosas para con-

- iLo mejor es que

- ser tan bueno como di-

 Disporible: SNDETERMAR De: NINTENDO

ete preparando. Se te
v van a poner los pelos

de punta. La fiebre Po-
kemon Oro y Plata ya ha
puesto patas arriba a los Esta-
dos Unidos, y lo mismo va a

suceder aqui cuando llegue

% (supuestamente, alld por

abril). Pero, ;a qué viene tan-
to alboroto? Tampoco puede

cen..,
si?
Teniendo en
cuenta que es-
to es una
preview, no

;0 tal vez

|

terriblet

ums it=s

El Prof. Elm, com-
pafiero de Dak, te
liama para darte muy :
malas noticias. Parece ser que
ha estado viendo Digimon y se
ha dado cwenta de que es una
topiada.

iQuién sera ese exira-
fio Pokémon volador
que se otulta en las
sombras! Pues se trata
de... ipensabas que

vamos a otorgar ningun tipo
de puntuacion. Pero si que
estamos dispuestos a desvelar
todo lo que hemos descu-
bierto en la versién de impor-
tacién: nuevos items, nuevos
monstruoes y, lo mejor, nue-
VOS personajes.

Es la primera secuela pro-
piamente dicha de Pokémon
que aparece (de todos es sa-
bido que la entrega Amarilla
no era mds que una actuali-
zacion de las versiones Roja
v Azul). Y eso se nota. Resul-
ta lo suficientemente familiar
para los veteranos del univer-
s0 Pokémon como para
adentrarse en ella en un san-
tiamén (la aventura empieza
casi, casi de la misma mane-
ra), pero también resulta

ideal para los novatos, ya
que la curva de aprendi-

Zaje es muy suave e in-
cluye algunas sesiones de
entrenamiento estupendas.

Habrd que irse prepa-
rando también para perder

Al igual que en los juegos anteri
mama. Sin embargo, tu habi

la dltima vez, y en esta ocasién hay . algunos gheﬁto’s Uevos que

te encantardn. Mds adelante podras mcluse cambiar la cama y el
papel de la pared. :
Lo primero que debes hacer es probar ia radio, si bien la unica

emisora que funciona es la que emite
el tipico programa de [a tarde, en el
car sus Poké-problemas. Pobre profesor. §

programa del Prof. Oak. Es
' te llama para expli-
2 puede descansar!




Dlrlgete al cublcule del Profesor Oak. Te da a eleglr entre tres Pokémon nuevos, todos ellos con un aspecto estupendo. iHaz una foto a los tres! Cada uno repre-
senta un poder especifico: Fuego, Agua o Planta, as que asegurate de elegir al que mejor se adapte a tu estilo de juego.

POKEMON ¢

POKEMON CHARMEL ...

pow_wen_wem_ pes B
horas de suefio si que-
remos conseguir las

nuevas 100 bestias del
juego, Cuando empieza
la partida, debes introdu-
cir la hora y el dia de la
semana en gue te encuen-
tras. A partir de ahi, cuan-
| do juegues con Oroy
Plata durante el dia, en
el juego también serd

o
b
de dia. Sin embargo, si co-

nectas el juego a la hora de
acoslarte, le encontraras con
un mundo sumido en las ti-
nieblas de la oscuridad. Una
idea simple que redunda
en una experiencia
genial.
De noche,
puedes cazar
a cierlos Po-
kémon, co-
mo al Biho
Hoot y ve-
rds como se
encienden
las luces tras
las ventanas de
las casas de la
ciudad. jBestial!
Cuando te ha-
yas adentrado lo
suficiente en el
juego deberds
subir a un barco
que solo zarpa a
una hora de-
terminada
de un dia en
concreto,
por lo que debe-

ras estar jugando en ese pun-

El nuevo Ash se encuenira con e legendario Profe-
sor Dak por primera vez,

., La encantadora pareja cwida de los huevos de Pokémon. Regre-
v sa cuando hayan salido para encargarte de un relofio,

POKE EQUIPAJE &

El nuevo y mejorado personaje principal de Po- 8
kémon Oro'y Plata es un luchador con suerte. Tan
s6lo hace falta echar un vistazo a la pasada de
equipamiento que lleva desde el principio. Lo
malo es tener que arrastrar tanto pesu nuche y dial

. més. tlpus de Poke Ball, co-
J mo por ejemplo la Heavy
Ball ¢ que atrae a los Poké-
mon mas pesados, la Love
Ball que invoca a los monstruos
del sexo opuesto, y la Lure Ball que sirve

- para pescar a los Pokémon tipo pez con

mayor fa_eilida‘d. :

Puede que parezca un
eloj de pulsera, pero
in duda sirve para al-

£0 mds que para saber la
hora. Ahi dentro hay un mo-
vil, un mapa, correo electro-
nico y una radio. jA ver si No-
kia es capaz de a!go asl

Ahora te resultard mucho més facil dar
on lo que quieras. Las herramientas van
en el bolsilio |zqu|erdo Las MT ¥y MO en

I for

do, y tado io demas en el centro_
" fdcill A




Te presentamos al Profesor Elm, S
amigo del Profesor Oak, experio eh
Pokémon y tu guia en el juege.

to en ese preciso momento si
quieres pillarlo, Sien entregas
anleriores creias que no se
poclia estar mas cerca del
mundlo real, te daras cuenta
que estabas equivocado.
Ademds, hay un monton de
detalles que no puedes per-
derte. Tu personaje viene
equipado en esta pcasion con
la daltima tecnologia, como
por ejemplo un sistema de
carreo electronico, una radio
para escuchar las noticias y
algunos trucos (;si hasta el
Profesor Oak tiene su propio
programa de radio!), y un fe-
Iéfono maovil, Ademas, tene-
mos el nuevo Pokédex, que

THUNDEREIRD

&

DIXD VO oD

THE GREAT BARRTER | g
WISTELE
TOOH ¢

REEF IS
F R THE:

Pregunta a tus padres por Thuader-
-~ birds. Quiza ellos se awerden.

//¥
W

permite catalogar a los 100

nuevos monstruos, ademas de

los 150 de los juegos Rojoy

Azul, que siguen pululando a

su aire, (En tus manos esta el
bajarte incluso todos los Po-
kémon que ha-
yas cazado con
anteriofi-

dad!

FEWE

THAT

larma, alarma. Lla-
mando a las unidades
: de rescate...” Asi es,

Thunderbirds, una mitica se-
rie de television de los 70 lle-
ga a tu Game Boy. ;Y qué? Te
preguntards. Pues bien, aun-
que no recuerdes la serie de-
bes alegrarte por el titulo,
pues se trata de un shoot ‘em
up (a pesar de que los Thun-
derbirds promovian la paz
mundial) con 24 niveles y
seis escenarios con seroll ver-
tical en los que ensanarte
con el enemigo. Pero lo me-

Yo tuteo al profesor
Oak; fijate si somos

ble: SINDETERMINAR

Ue: PROEIN

jor dlel cartuche es la posibi-
lidad que tienes de controlar
a todos los diferentes perso-
najes, incluyendo (por ahora
€5 Un Fumor) un personaje
secreto exclusivo para el jue-
0.

Por si esto fuera poco, no
faltan impresionantes esce-
nas animadas (de las mejores
nunca vistas en Game Boy).
Algunas de ellas utilizan has-
ta 2048 colores. Anadele
montones de niveles extra y
tendrds un juego ganador.

Puede que te
preguntes si Mew
tendrd una apari-
cion estelar; la res-
puesta es no. Sigue
mostrandose tan escurridizo
como siempre. Ya sabes, si

- quieres confar con él, no te

_quedard mds remedio que

' conseguirlo de alguien que

/' va lo tenga. Y ho serd el

= Unico. El Pokémon nimero
251, Serebii, también es una

bestia esquiva que no podrds

cazar en los juegos Oray Pla-

ta. 3Habra algin truco secreto?
Para completar el lote, dire-

mos que hay ocho nuevos en-

trenadores a los que
batir, dos nuevos ti-
pos de Pokémon
(Acero y Oscuridad),
cria de Pokémaon, un

EG v,

Quizd no conozcas la se-
rie, pere estames seguros de
que cuando veas el juego no
te quedaras indiferente. Sera
entonces la hora de buscar
en el baul de |a television.

TRACY
L

TTHE HODD HAS BEEH
MHEHH’INu ‘HAWDT

ce por infrarrojos
y muchas cosas mds. Este car-
tucho te mantendrd engancha-
do durante mucho mds tiempo
que los juegos Rojo, Azul'y
Amarillo juntos. Asi pues, serd
cuestion de ir ahorrando...

maivado, la semilla
del diablo, etc.

ISLAMND

THKE CHERERGE

@F THHMBER‘EIRB A
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jSague,
por favor!

Al iqual que Perfed Dark'y Pokémen Amari-
lio, Mario Fennis para Game Boy se puede
tonectar a la N64 para mds accién en modo

FEBRERO  [c: NINTENDO

A [ © cabe duda de que
N Mario Tennis para la
N64 es uno de los
' mejores juegos del afo. Por
\ello, hemos seguido con inte-
'rés el desarrollo de esta pe-
Jquena joya.

Aunque obviamenie no
pueda conservar los maravi-
lloses graficos de su hermana
mayor, esta version para GBC
retiene hasta la dltima brizna
de la asombrosa jugabilidad
que alcanzé el éxito este oto-

ste debe de ser uno de
E los titulos para GBC
mds esperados. Mucho

iio pasado. Esto se debe, en
parte, al hébil sistema de
mando con dos botones,
enormemente intuitivo 'y, a la
vez, repleto de posibilidades
ocultas que cuesta dominar.

Ademds, Nintendo ha ana-
dido simpdticos extras y se-
cretos, como la compatibili-
dad con el Transfer Pak, que
te permite trasladar a [a ver-
sion GB los personajes que
has obtenido en la N64.

Por lo que hemos visto

antes de que empezara |a fie-
bre Pokémon, Zelda DX era
una de las principales razo-
nes para comprarse una Ga-
me Boy... jy con buen moti-
vo! Se trataba de una de las
mejores creaciones de
Shigsy, con un argumento s6-
lido, una dindmica de juego
que absorbe y ensimisma, y
un recorrido fascinante de
principio a fin. Huelga decir
que las nuevas miniaventuras
de Link siguen el mismo ca-
minao.

hasta ahora,
podemos de-
Cir que este
juego no de-
cepciona. iNo
te pierdas la re-
view completa!

%,
INODE 150
JUEGQS,

Se da la intrigante circuns-
tancia de que la secuela que-
da dividida en dos cartuchos
—en vez de los tres que se
planeaban-: Chapter of Farth
*y Chapter of Space and Time,
que pueden interactuar entre
si mediante un sistema de
contrasena. 3

Cada una de estas aventu-
ras promete la mezcla ya ha-
bitual de exploracion de en-
tornos muy extensos e inte-
raccion con personajes inol-
vidables. Pero es la opcion

de enlace la

que pone a Zel-

da por delante

de todos sus competidores,
pues augura una variedad de
secretos y unos niveles de
profundidad que ne conoce-
mos en la GBC. jQue salga




St

THAM

. ENERO

| que parece increible? jDes-
| pués de varios siglos sin ver
& W un solo juego de Batman,
ahora aparecen dos casi a la vez!

Chaos in Gotham se basa en la
‘excelente serie de dibujos anima-
dos de la TV y no debe confundirse
con Return of
the Joker (rese-
nado en este
mismo nime-
ro}, basado en
la extrania serie
Batman of the
Future.

Por supuesto,
se trata de un
plataformas al
uso, pero tiene
gréficos fabulo-

Jo: UBISOFT

s0s en los que se refleja toda la elegan-
cia de unos dibujos animados oscuros
e inquietantes. Ademds, el muchacho
vestido por Lycra tiene maovimientos al
estilo de Lara Croft.

iPublicaremos una batirresefia en el
proximo batinumero!

© 0 0000000000000 0000000080000000000000000000000606080@ @S0

jFui las Miss Mu
e 1995!

BIG GANME

FEBRERO ' UBISOFT
ougs Big

D Came es
un cartu-

cho de aventu-
ras de accion
basado en la po-
pular serie de
dibujos anima-
dos. El juegote
sumerge en el
munde de Doug
v su alter-ego
Quail Man. En
esta oca-

Doug es sensible, honesto,
leal. Como Emilio Aragdn.

atribuladlo heroe
tiene que encontrar
a su amada Patti
Mayonnaise. Para
ello debes recoger-
potenciadores que
amplifiquen los po-
deres de Quail
Man, liberar al po-
deroso Quai-

leye, & .,
89 \ suardar pistas%
en un diario.

Con tu ayuda, y trans-
figurado en el superhé-

- roe Quail Man, Doug
resolverd los entuertos
con la astucia, rapidez e
inteligencia que lo caracteri- 85
zan. De momento, el jue-
80 parece capturar la atmosfe-
ra magica de la serie. jAnimo,
Doug!

Quail Man procede de Bob,
4/ un planeta imaginario.



mientras tanto?

altan al menos

ocho meses pa-

ra la puesta en
venta de la nueva por-
tatil de Nintendo, asi que
hemos publicado este re-
‘portaje para hacerte mas
llevadera la espera. Aqui tienes imagenes y
noticias frescas de los meigres juegos Advance
en desarrollo. Gracias a nosoigos, el verano no
parece tan lejano, ino crees?

*
¢ -
- 3 &
™ =
@
s
o

Toma asiento en la sala de espera de la Game Boy Advance. (iEh, no
empujéis?) Mr. Advance tardar3 un poco. éDesean algo para leer

UNA ODISEAEN

Entrevistamos a Shin'en, los autores del atractivo shoof'em up para la GBA llamado Jridion...

888000 T0e PRt R L0l dsiereeuEnR0ssI00000P00000800d00000ses00sts0ReReRRsEsE

Sahemos que Advance es
muy apetitosa, pero... ;da pa-
ra un shoot ‘em up en 3D?
Nadie lo dirfa. Y sin embargo,
un desarrollador aleman ha
puesto las zarpas en la ma-
quinita y lo ha logrado.
Shin’en, veteranos de mas de
20 titulos para la GBC, iraba-
jan en Iridion, su primer titu-
lo para la GBA.

LA ENTREVISTA

Hablamos con el programa-
dor Manfred Linzner acerca
de su fantastica creacion (le
hemos dejado muy impresio-
nado con nuestra estupendo
aleman).

Mandfred Linzner: jHola! [ri-
dion no es el cldsico sho-
ot'em up. Queremos que este

iEsto va a ser
una bomba!

Silent Hill, Matt Hoffman’s Pro BMX,

s/

gilante 8y, por increible (jy geniall) | ===, & = iy

que parezca, Tekken. = “'ﬁ;:ﬂv

iSi, si, Tekken! Nos informan de que [~ © @ 7%~

Namco planea una version de su cl3- | 5
sico juego de lucha para la Advance. |

@\ Te mantendremos al corriente...

\'

)
)

juego sea muy especial. Cada

La Advance es tan potente que incluso los desarrolladores de la PlayStation empiezan a des-
cubrir su potencial. Por ello, finalmente veremos los mayores éxitos de Sony en una maqui-
na de Nintendo, (El mundo se ha vuelto loco) Se han confirmado ya las conversiones de
Crash Bandicoot, Spyro the Dragon y Tony Hawk’s Skateboarding. También van a aparecer

Thunderbirds, Spiderman, X-Men, Vi- ["™* el et e

£

nivel tiene un modo de grafi-
cos especifico y un sistema
de vision diferente. Ademas,
intentamos gque parezca un
arcade de finales de los 90, y
no un simple minijuego.

ML: Queréis saber como lo-
gramos las 3D, ;ja? La GBA
no puede crear unas verdade-
ras 3D, pero el sistema de
graficos es tan flexible que,
con algunos trucos, puedes

Pau |

hacer creer que funciona con
3D.

ML: La parte del leon se la
llevan los gréficos, pero tam-
bién estamos invirtiendo mu-
chos esfuerzos en la dindmica
de juego y la banda sonora.

ML: No lo hemos planeado,
pero seguramente anadire-
mos un bonus en el que po-
dran enfrentarse dos jugado-
res.

ML: Si Nintendo seluciona el
problema de la manufactura
de los cartuchos desde el
principio, no habra proble-
mas.

Nos hallamos en una fase
temprana del desarrollo. Sélo
hemos terminado un 10% del
juego, pero creemos que los
resultados son ya muy bue-

nos.

1. Segtin parece, la Advance puede hacer funcionar juegos

enlazados con un solo cartucho. Con ese objetivo, envia da-
tos del juego a los centros de memoria de hasta otras tres
unidades, mediante un nuevo cable de enlace. Pero no creas
que os bastara con un tnico Kart... digo, cartucho de Mario.
Como esta funcion ocupa mucha RAM, es dificil que los jue-
gos complejos funcionen. ;No pierdas la esperanza!

2. Sabemos ya que podrd jugar con todos los viejos cartu-
chos de la Game Boy, pero ademas, si pulsas el botén L
mientras se carga el juego, el viejo Tetris (o lo que sea) aban-
donara el tamaiio de pantalla de la antigua GBC para adap-
tarse al formato ancho. Qué bonito, ;eh?

3. El suministro eléctrico de la GB también ha “avanzado”.




Los codificadores
Crawfish, radica-
dos en Inglaterra, {
no son desconoci-
dos en la Game
Boy (Bust a Move, La

__En primer lugar, vimos esta hermosa
demostracion, en la que un caza de la
Il Guerra Mundial sobrevuela un de-

: ’ talladisimo fondo de exuberantes cam-
Abeja Maya, Rain- | pifias y drboles. Estaba ya listo para jugar y
bow Six), pero aho- | se movia como un rayo.

ratienen lamira Varios editores aguardan entre bastidores

puesta en Advance. Se  (;y quién puede reprocharselo?). El despla-
presentaron en la zamiento de imagen en ocho direcciones y
Mansién de Planet las acciones de calar lo senalan ya como un
Game Boy con unas gran juego. Mmm, ;alguien se acuerda de
asombrosas demostra- Desert Strike? (No. Vaya, solo nosotros.)

ciones, especiales para no-
sotros. Y para vosotros.
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FORMULA |

La demostracion de Formula 7 de Craw-
fish se estrells al cabo de pocos dias, pe- &
ro puso de manifiesto el poder de avan-
ce de Advance. La pista es rapidisima y
se puede disponer una camara virtual
desde cualquier dngulo. Si podemos cre-
er en esta demostracion, los juegos de
carreras de la Game Boy han Ilegado a
Ia madurez. ;Ya era hora! ’

LAG

ML: Por el memento no po-
clemos clemr nada al respecto t

>

ML Nem esta [JI’OhI')IClO

ELJUEGO

Malditos aliens. Sales de la
Tierra a beberte una jarra
galactica y, cuando regre-
sas, descubres que se han
aduenado de todo.

Esa es la excusa que necesi-
ta el héroe de Iridion para
patear a los insectoides v

Guardaron la mejor demostracién para el final.
Verlo para creerlo. Este shoot’em up de vision
sub]etlva, al estilo de Doon, se halla tedavia en
las primeras fases de desarrollo, pero ya despier-
ta entusiasmo (e interés en la prensa). En esta de-
volar en su nave espacial mostracion jugamos con un personaif: por un ni-
i vel de corredores de esplo__azteca: Auin faltan ar- e .
Seis niveles de shoot ‘em up 21;:15 Y e'r{;emlgos, ﬁr%in;ne m[u C!A'lgrmas_ ;;ostbr[[- F m 3‘ ’Qwé;;:! r«- A ‘: N_X
y multitud de escenarios, aes. Diercnoy e d oalice: 2l

desde un planeta Tierra ver-
deante y-ameno (pero no
por mucho tiempo, si los es-
camosos se salen con la su-
ya) hasta Iridion, el planeta
de los canallas.

iEsto'va a arrasar!

Ahora se te avisara
cada vez que lasba- “ 5L L 1
terias estén a punto de == i s E
descargarse: una luz e = i :
verde cambiard a -
rojo brillante. ~
(Ahora podras
dormir mejor,
sverdad?)

de los juegos (y padre de Mario),
Shigeru Miyamoto, insinug la cre-
acion de un nuevo Zelda para Ad-
vance, Seguro que todavia falta
mucho (;Nintendo aun trabaja en
la secuela Mysterious Seed para la
GBC!), pero parece logico que
importen uno de sus mejores titu-
los a la nueva mdquina.

Sin embargo, Nintendo jamds an-
da con prisas. {No lo pongas en la
lista de Reyes hasta el 2002!
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UNA ODISEA EN LA GAME BOY
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"""%a iHura! Un RPG del

Pais del Faiya na-
iente. iLeccdones de
Janonast

En tomo a Goiden Stm s apinan los
fans de lahios espumantes.

;Verdad que, al decir Nintendo,
piensas en Pokémon sonrientes, afa-
bles foentaneros y simios tontorro-
nes? Nintendo se ha ereado una fa-
ma en el terreno de las aventuras
madgicas, pero Napoleon para la Ga-
me Boy Advance promete algo muy
distinto.

Si, este juego agarra por los mis-
misimos a la nueva generacién de
Nintende. Napoleon es un juego de
estrategia en tiempo real, sufi-
cientemente complejo como
para ocuparte dias enteros.
Pero, ademas; es (jdilo en un
susurro!) divertido.

Imagina que te diriges a la batalla
a lomos de tu corcel, deambulas en-
tre las tropas, discutes tacticas con
los generales y diriges sus ataques.
Napoleon ofrece este tipo de emo-
ciones. También tendrds que buscar
nuevas armas para el regimiento y,
cuando te queden pocos soldados,
reclutar mercenarios... Parece una
experiencia magnifica. ;Libertad?
ilgualdad? ;Fraternidad? No. Pero
Napoleon pare-
ce entregado a
la causa bona-
partista. ;Cui-
dado con la

sssese

La experiencia te instruye. No me-
tas los ojos en el horno. No te co-
mas los zapatos. Cosas asi. Y aho-
ra que Planet Game Boy trata con
productores de juegos de ordena-
dor, sabemos como funcionan. Si
han hecho una porquetia, el de-
partamento de Relaciones Pibli-
cas nos llama a diario. Pero si algo
les sale bien, lo esconden hasta el
tltimo momento. Son asi de crue-
les. Y con esto llegamos a Golden
Sun (también llamado Ougon no
Taiyoj, un juego oculto en el mds

[+ | Editor:
' Desarrollador:
Disponible:
estricto secreto. La nitidez de los
graficos, las fantdsticas escenas de
combate, el vistoso color y el
asombroso sonido no se conciben
hasta que se experimentan direc-
tamente. Hemos oido, ademas,
que [levard un adaptador de telé-
fono celular, con lo que podrian
jugar muchos a la vez. Y son los
programadores estrella llamados
Camelot (Mario Tennis) quienes lo
codifican. Este Sun dard mucho de
que hablar.

W ITE
P

El fontanero gordinflon se
pone en marcha en el
juego GBA mds esperado.

Un puzzle del tipo pieza-
que-gira-extranamente-
por-laberinto. ;El Tetris
© del siglo XXI!

El héroe de los platafor-
mas debuta en los de-

~ menciales RPG. Extraiio y

muy, esto, muy japonés.

La fiesta del terror en 3D de fa

PlavStation se convierte en una
aventura centrada en textos.

Las monadas de Konami corren

en hdlidos, a la manera de Ma-

rio. Hemos jugado y podemas
decir que estd bien.

La veloasrma carrera es-

pacial de la SNES en tus

manos. {Agarrala fuerte,
va a ser dificil!

Nada que ver con los jue-
gos de carreras actuales.

Se trata de una excelente -

carrera arcade en 3D.

iUn extrano plataiormas

con un insecto robot vo-
lador! ;De Japon! (;Basa-
do en Pinocho!)

El molesto pajarillo de la

Warner Bros tiene su jue-

go en Advance. ;A por él,
Silvestre!

iNuestro héroe destructi-

vo favorito sale de su de-
mencial laberinto y llega
a la Advance!
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iDrdcula ha vuelto y quiere tu san-
gre 0 negativo! Advance acogerd un
nuevo episodio de la clasica serie
vampirica de Castlevania. El juego
regresa a sus raices de plataformas
en 2D tras dos azarosos intentos en
3D para la N64, y parece que éste
va a ser el mejor episodio de la se-
rie.

Puedes jugar con dos personajes:
Nathan Graves y Hugh (;0 Mike?)
Baldwin. Tienen que rescatar a su
maestro de las garras del maligno
mordedor. Armados con latigos y
cadenas, luchan contra un ejército
de monstruos cuyos nombres, por
algiin motivo, aparecen en un extre-
mo de la pantalla cuando los en-
cuentras,

En lalinea de Indiana Jones,
Nathan y Hugh son muy afi-
tionados al latigo. Por eso
sueltan Iatiguillos al hablar.
Esto, si, también les gusta
matar vampiros.

Te nombran general en la

Game Boy y destrozas a
un amigo (oye, para eso
estan, ;verdad?).

Como deciamos, a los japo-
neses les gustan estas cosas.
iSi se podrian pelear por los
juguetes Kinder!

Las imagenes nos han mostrado a
uno de los héroes en el momento de
acabar con una bestia de Armadura
Llameante y un Demonio de los
Vientos (;armado con un ventila-
dor?). Ya veras que los grificos de
estilo gotico son magnificos, asi co-
mo el desplazamiento de pantalla
con paralaje (los diversos niveles del
fondo se desplazan a velocidades
distintas y producen una impresion
de profundidad).

Circle of the Moon aparecera con
el lanzamiento japoneés de la GBA.

iEstas pantallas no
hacen justitia a los

enos, sen maravillo-
sos!

L3 s
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ardfitos, poraue, -
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ATTACK MAVE 0L COAFLETED
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SRR
Acaban de empezat, pero

“ - eslas pantallas ya son ado-

tables, El espado no habia

tenido nunca tanto color.

R R R R R R R R S R e K R s

No, no tiene nada que ver con esa
pelicula sobre el salto en caida li-
bre. Si, es otra conversion de un jue-
2o bueno pero anticuade, de un pa-
sado remoto.

Dropzone es un clon del clasico
arcade shoot’em up Defender, apa-
recido en los tiempos de los 8 bits,
cuando la jugabilidad se imponia a
los graficos. Para jugar, tienes que
ponette un jet
personal, volar
sobre planetas
exoticos y resca-
tar a cientificos
indefensos, pri-
sioneros de la
escoria alienige-
na. jHurra!

La version Ad-
vance (codifica-
~ da por los mis-

mos que cre-
aron el

A los japoneses les gustan

los juegos de gestion de

carreras. Pero éste no es
el caso. Por suerte.

Un juego estilo Tamagotchi
donde crias a un cachorro
especial. Al menos ho se ha-
ce pis en laalfombra.

Otro juego japonés centrada
en las comunicaciones, su-
mamente extrafio. Véase
Star Communicator.

asombroso Alone in the Dark para
GBC) aprovecha al maximo (jy to-
davia mas!) el motor de 32 bits de la
GBA para crear estos supergrdficos.

Estas imagenes se tomaron en
una fase temprana de la vida del
juego, pero seguro que te parecen
impresionantes. Esperemos que
Wesley Snipes no aparezca por
aqui.

WY, i e

Los mds pirados por los juegos
fantdsticos se entusiasmaran
con este RPG/estrategia. Barbas
opcionales, pero bienvenidas,

Crea tus propios mons-
itruos y combatelos. Un
cruce entre Frankenstein

y los Pokémon.

Si algo no va a faltar en
la Advance, son juegos de
carreras. jEste es muy
bueno! ;Broom!

sobre par!

Konami ha creado un jue-
g0 para esa gente de los
pantalones raros. {Uno

iDos bajo par!

Un trabajoso puzzle de la
GBC en 32 bits. ;Va a ser
un Me. Driller o un We-
trix? {Ya veremos!




setsssesssansassirines

CONSEJD

pués de
la primera batalla, ya
deberias ir pensando
en cambiar de baraja.
En cuanto ganes mas
cartas, anddelas a la
baraja de inmediato. Se
trata de ir ampliando
tu baraja de salida para
poder progresar por el
juego.
Echa un vistazo al tipo
de barajas que utilizan
los rivales, recuerda
qué cartas son las mas
efectivas y procura in-
cluir algo similar en tu
propia baraja. Cuantas
mds batallas ganes, mas
oportunidades tendras.
La variedad es la clave
del éxito en Pokémon
Trading Card Game (y
ademas, en ella esta el

[Llévate las cartas;
pero no le hagas
nada a los nifios!

Sl los empoliones podsdn

avanzar en Pokémon Trading

~ Card Game... U tal ¥ez [os tipos con

muchisima suerte. {Eres il uno de estos wlli-
mos? Piensa que vas a necesital to-

da hu energia...

lﬂilﬂ'ﬂ_'s_dlﬁ'liﬂ&.
Ias cartas Pokemon. Si "
&l no sabe algo, es que
no vale la pena saberio.
tumaa!ndnsm'em- :

nmumsmmmm- =

mmmm

Sk eres lo bastante bueno
‘acabargs agui. Sin embar-
0, Si eres un patata, irds
& Darar diredamente a la

papelera da la hisiotia.

RECERC

iYaera Ilorai '‘Por fin podremos

llevar 200 cartas de Pokémon
encima sin miedo a gque nos
ataque una horda sailvaje de

Hasta hace poco, el univer-
so de los archifamosas cartas
de Pokémon poco o nada te-
nia que ver con los juegos
originales para Game Boy.
Que gran noticia, pues, que
el juego de rol de las cartas
aparezca por fin en forma de
cartucho. Ffectivamente, este
titulo para Game Boy compri-
me en un carfucho toda esa
gran coleccion de cartén y
papel satinado para que pue-
da disfrutarse en el sistema
que vio nacer al fenomeno
Pokémon.

Si no quieres cargar con un
mentdn de cartas carisimas
cada vez que sales de casa,
lo mejor es que te decidas

por Pokémon Trading Card
Game. Puedes coleccionar
mds de 200 cromos con este
juego, si bien al principio
empiezas tan s6lo con una
baraja dedicada a Squirtle,
Charmander o bien a Bulba-
saur. El juepo sigue algunas
de las reglas logicas. (aunque
un tanto complejas) del juega
de cartas Wizards of the Co-
ast.

El proposito de Pokemon
Trading Card Game consiste
en vencer a los ocho lideres
club y a los cuatro miembros
del Alto Mando en el torneo
final. Por lo tanto, lo primero
que debes hacer es conseguir

Si necesitas cartas para completar tu baraja, puedes intercambiar algunas con otros amigos que
‘tengan la Game Boy, o bien puedes crear cartas aleatorias en el modo Card Pop. También se
pueden intercambiar las fistas que se utilizan para crear las barajas personalizadas, siempre y

do no te importe que otro se enteran de tus secretos. jLos nego

COHPROBAR  RETERAR

ATACAR PODER PHHH HECHO

i muum-ummm i has recosido ma

de tonseguir la que fe inferesa.

cambiar l lista de cromas con tus amigos. 1Y si
eres un ricano, puedes vendérsela!

s son los negocmst

: il £ &
il CONRROBAR.  RETIRAR
ATACHR PODER PHAK  BECRD

Los que tengan fa Game Boy Color pueden in-
tercambiar cartas via intrarrojos. iEs como te-
ner telepatial

coleccionistas desesperados.

i
THOLAY BTENUENTOO AL HALL
UEL DESHFIDY LA COPR DEGHFI

suficientes cartas distintas pa-
ra contar con una baraja de
batalla decente.

Menos mal que hay un mo-
do tutorial para que puedas
potenciar tus habilidades con
las cartas, ya que las batallas
son sobre todo tacticas (mas
incluso que en los juegos Po-
kémon originales). Cada vez
Sl aceptas un duele, atente a las onseaen-
dias. S6lo hay una forma de evitar salir mal pa-
rado; apaganda la maguina. IY eso
‘estd muy feal
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“e.»"  Site atastas, usa el supositorio

(uy, gueriamos dedir, ef defensor).
Los ahes estan pasando factura al
profesor Dak.

que ganes partidas contra ju-
gadores menores conseguirds
un montén de cartas que
combinan una seleccion ale-
atoria de monstrues, o bien
las cartas de energfa especia-
les, imprescindibles para eje-
cutar atagues mas potentes.
Si eres bastante bueno ju-
gando con las cartas, lo mas
prabable es que te aventures
en el modo para un jugador a
las primeras de cambio, ya que
puedes pasar de club a club v
enfrentarte al lider cuando ha-
yas vencido a sus secuaces y
robadlo sus cartas. jla, ja!
Menos mal qgue dicho car-
tucho ofrece algo mds que és-
ta simple aventura. Cada lider
al que venzas te dara un item
que te permite el acceso a
una maquina automatica de
barajas; gracias a estas ma-
quinas podras hacerte con las
barajas tematicas mas poten-
tes a partir de las cartas que

hayas ido recogiendo. {Un

Aungue no se tarda mucho en ir de una punta a otra (medio segundo
una gran cantidad de fans de las cartas Pokémon. Dentro de cada edi
kémon originales), con un tipo especial de baraja.

IDUCEN

ds o menos), lo cierto es que en la isla se concentra
o0 hay un lider (como los lideres gim de los juegos Po-

Si sabes qué Pokémon funciona mejor contra cada tipo, gozards de cierta

ventaja tictica y los suculentos premios que esperan al vencedor podrian ser para ti.

S

R

sistema genial para recibir
consejos!

También puedes batallar
contra los amigos mediante el
cable de enlace, y una vez
tengas en tu poder todas las
cartas, podras acceder a €sos
duelos de altisimo nivel con-
tra otros jugadores que, de
llevarlos a cabo con los cro-
mos reales, te saldrian por un
ojo de la cara a costa de in-
vertir en cantidades ingentes
de sobrecitos. )

También puedes conseguir
cartas nuevas si apuntas con
el puerto de infrarrojos de tu
Game Boy Color hacia la
consola de otro y accedes al
modo Card Pop. A mayor nil-
mero de intercambios, mejo-
res serdn las cartas. Hay in-
cluso una opcion que te per-
mite imprimir imagenes gra-
cias a la Game Boy Printer.
iDe primeral

DIGLETT EUDLUCTONS
DUETALD.

No estd mal. Lo malo es que las

tarlas no estan animadas.

seenssses

«"  Puedesimprimir un monin de detalles de cads mons-
10, ndiiso s istas e atagues.

B

ROBRETE PIHACHL WILZ.

FERO L0 QUE REALMENTE QUTERD

£5 UM w35 ELECTABUCE!

&P |, oriante en este juego, asf que

las viejas mdquinas monocromas.

Si nunca has jugado con
las cartas de verdad, este car-
tucho puede irte de perlas. El
modo tutorial te explica las

- complicadas reglas con clari-

dad, v el nivel de dificultad
tiene muy en cuenta a los
principiantes. A los jugadores
mas experimentados puede
que les resulte un poco facil
pero, una vez finalizado el
mogdo para un jugador, siem-
pre queda la opcion de retar
a un amigo, o bien la posibi-
lidad de amasar una canti-
dad ingente de cartas.

Muthe mayor de lo que cabria es-
perar. Deberds escurrirte el cerebe-
lo. -

sessssmen

§i tus amigos también tienen una
topia, puede durarte anos.

Los Pokémon son les mismos de la edicion Roja/Azul. iAqui tie-

El modo Tutorial te ense-
fia las nociones bdsicas
necesarias para empezat,
pero el mejor lugar para
aprender las facticas que
distinguen a los campeo-
nes de los perdedores lo
tienes en los clubs de
cartas. Cuantas mds ve-
ces juegues partidas con-
tra gente de diferentes
clubs, mas facil te resul-
tard discernir cudles son
las cartas vencedoras en
cada momento.

Los graficos no son lo mds im-

la jugabilidad no se resiente en

Un combate puede acabar en empate si
fos dos Pokémon finalistas se desmayan

N CORRRYEAR

RETIRAR

Fiil para los experios en tartas,
si bien los enfrentamientos a dos
bandas son iinices.
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DISPUHIBI.E

.......... sevsarenesane

¢Tienes una
banana por ahi?

0s Reyes Ma-
I 205 van a tener
que hacer ho-

ras extra para poder
satisfacer a todos

\ los Gameboyeros

Y del mundo estas

Navidades. Sin

- embargo, si crees

que Baltasar s6lo

-~ va a poder traerte

~unjuego, no lo

" dudes; DKC ha de

ser tu eleccidn. La razén es

bien sencilla. Los genios de

Rare (creadores de titulos cla-

sicos como Banjo Kazooie,

GoldenEye o Perfect Dark),

acaban de sacarse de la man-

ga una conversion rompedora

de su obra maestra para SNES
que aparecié hace ya seis
anos. En aquella época, los
jugadores alucinaron con la
sorprendente combinacién de
graficos impresionantes (que
conseguian plasmar imagenes
de gran calidad en una con-
sola de 16 bits) y la jugabili-
dad perfecta para un platafor-
mas que ofrecia DKC. Pues

_ esta encarnacion para Game

Boy es fan 0 mas alucinante
que la original. Evidentemen-
te, los graficos no son CLA-
VADOS a los del original, pe-
ro se acercan mucho, ya qgue
exprimen al maximo las posi-
bilidades de los 8 bits de la
GB.

En pocas palabras, DKC es
un plataformas con scroll la-
teral, como el Mario de toda
la vida, en el que Donkey
Kong y su compinche Diddy
deben acabar con el malvado
K. Rool y su ejército de Krem-
lings. Pero al contrario de lo
que sucede en los trillones de
juegos de plataformas que
aparecen a diario para Game
Boy, éste destaca por su in-
vencion vy originalidad, tal y
como era habitual en sus-an-
tepasados de antafo.

DKC esta saturado de defa-
fles. En cada nivel hay un ba-
rril especial que fraera a Diddy
a tu fado. De este modo, cuan-
do te enfrentes a los malos, po-

_ iNunca antes hacer monadas habia sido tan divertido!
iDisfrutaras como un mico!

drds pedir el relevo como si se
tratara de una pelea de lucha
americana. En el juego para
SNES aparecian ambos Kong a
la vez en pantalla, pero la pe-

El bueno de Cranky leva dando cafia desde el
prindpio de los tiempos conseleros. Sin embar-
n.umdlnmummmh&m

l;'1:\u wouldn’t l.u.st
tuo minutes in
reul classic gclmel




Si esto es lo que la gente como Rare puede hacer con la vieja
Game Boy, jqué podemos esperar de la Advance? Han conse-
guido comprimir todo lo que aparecia en la version para SNES
y embutirlo en el mindsculo cartucho de la GB. jIncreible!

£ 17
2 3
{
Los oréfices del juego para SNES fueron aea-  Sei afos despues, o han vuelto a conse-
dos por los mismos ordenadores que cearon  ouir, Es un homenaje estupendo a los mejo-
Terminator 2, res tiempos de la SNES, no trees?

quenia CPU de [a GB no puede
con tanto. Por lo tanto, apare-
cerd un icono que indica dén-
de se encuentra Diddy, a la es-
pera de entrar en accion.

Los dos Kong conforman
una de las parejas mds caris-
madticas que se han visto jamas
* en un juego. Los personajes

son muy grandes y sus anima-
ciones dignas de elogio. Si de-
jas a Diddy quieta durante la
partida, se quitara la gorra y
demostrard su aburrimiento.
También aparecerdn otros
miembros de la familia Kong.

El viejo Cranky te ofrece
consejos en los niveles mds
avanzados, y se queja de que
los juegos “no son tan buenos
como en sus tiempos” (ya se
parece a nosotros). Candy
Kong ofrece subjuegos para
ganar vidas extra y Funky Kong
te conduce a cualquier nivel
que hayas visitado con anterio-
riclad. Te parecerd una tonterfa,
pero ya verds como no paras
de volver al nivel de la vago-
neta de la mina una y otra vez.

También puedes salicitar los
servicios de un montén de ani-

enigmas complicados. Empieza a darle a la materia gris.

Aqui debes Vaulisilﬁlltemmms para desacti-

var a los malos inventibles el tiempo justo pa-

En este nivel, Kong debe empujar un neumatico
por el hueto y saltar encima para conseguir el
flem que estd en lo alto.

Ademis de colgarte por las lianas y saltar de plataforma en plataforma,

males de la selva (el Rinoce-
ronte Rambi, la Rana
Winky, el Pez Espacla En-
guarde, el Avestruz Ex- L
presso y el Loro Squawks), pa-
ra acceder a zonas que con an-
terioridad te resulté impesible
alcanzar. Necesitards toda la
ayuda que puedas recabar, ya
que el juego es enorme. Aparte
de los mas de cien niveles, hay
un montén de rutas secretas
por descubrir y un nivel nuevo
y exclusivo para Game Boy.

Y para remate, DKC no es

- un juego para disfrutar en so.

iaz rodar los barte! En este complicado ni-
vel, Kong debe propulsarse de baril en barril.

Yamos a bailar
la Kong-al

;i RIEC
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litario. Llama a un amigo v
podras enlazarte para disfru-
tar de electrizantes particlas a
dos bandlas. También puedes
crear tus propias pegatinas
con DK e imprimirlas en la
Game Boy Printer; pero ahi
no acaba todo. ;Qué te pare-
ce intercambiarlas con los
amigos gracias al nuevo Enla-
ce por infrarrojos?

Tan solo cabe destacar un
fallo. El tamafio de la pantalla
es tan reducido, que en mds
de una ocasion te encuentras
de morros con el enemigo sin
que te dé tiempo a reaccio-
nar. Es una molestia, pero tan
nimia que, sin lugar a dudas,
DKC merece estar, por dere-
cho propio, en tu coleceion
de titulos indispensables para
la portatil de Nintendo.

C
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iEl paraiso! Djala fodos los juegos - Los meses pasaran y seguirds ju-
para GB fueran asi de buenos. « gando con este titulo. Solo o acom-
% Danado.

Desafiante pero muy adictivo.
10ué més se puede pedir?

sssnss

primera. La realization de DKC es
perfeda.

+ Gréficos estupendos y sonido de

ssssssnss
sssensnes
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orejones pasan
desapercibidos.
iGracias, Liongueras!
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Mowgli, el jovencito criado
por los lobos en la selva de fa
India. Mowgli estd tan encan-
tador como siempre y tiene
una buena gama de movi-

mientos. Y, lo que es mas im-

portante, lleva los pantalones
del color apropiado (rojo
anaranjado} :

El paisaje de la jungla es
fantasticamente envolvente:
una selva tropical enorme ba-
jo el cielo mas increible que
hayas visto. Por lo que respe-
ta a los graficos; El fibro de la
selva es uno de los mejore

titulos para Game Boy hasta

la fecha, con mas ambiente
de selva que una peli de Tar-
zan. _

Por ofro lado, la jugabili-
dad es la habitual en juegos
de GB. Se trata de un titulo
de plataformas con scroll la-

‘teral, lo cual, francamente,

demuestra falta de ambici




lo que denota la falta de di-

- versidad. Cada una de ellas
sigue la misma rutina de lan-
zar bananas, correr para lle-
gar a las puertas y. seguir las
flechas. Yala. que empiezas a
pasar de nivel a nivel mas rd-
pido que el camion de los he-

~ lados un dia de verano, se
pierde Un poco la emocion.

De hecho, Ellibrodela
selva es un titulo creado pen-
sando en ‘los nifos’, ast que
si 1o que estas buscando es
un 1eto gue ponga a prueba
tu destreza con'la Game Boy,
inténtalo con ofro fitulo.

/

Puiede que Mowall sea el Rey de fas Lisaas, nero ese murdélago rojo no parecs serun

ce la selva,
Mowgfi?

fiel servidor.
/\ =~
- | =
e

prefiero
quledarme en
ser hones-
tos, el juego

casa.
es también
demasiado
facil'y los
obstacu-
los a
supe-
rar no
lo son
mucho. A pesar de eso,
es tan emocionanie que
un flujo de adrenalina re-
correrd tu cuerpo a cada mo-
mento: recoge un platano y
lanzalo a cualquier simio que
te bloquee el camino, pon un
par de rocas cercanas en los
sacos apropiadamente colo-
cados para abrir las puertas,

usa eso que
parecen cerditos
peludos como tram-
polines para llegar a pla-
taformas lejanas, corre y salta
en las secciones por tiempo
antes gue se cierre la puerta
al proximo nivel... st :

Lo malo es que todas las *.+*  Mowoll inlentando estalar sociaimente. Vaya con el chicol
fases transcurren en la selva,

Bonitos ordficos que hacen justida Le pillards el fruquillo afa primera;. = i no te quedas atastado, pasars
# los increibles dibujos. s de nivel rapido.

5 + enloguecedor.

Es la hora de “iDonde esti Mowshil” = .-
Encuentra a nuestro gallardo héroe

| en esta capiura. Suerle que no leva

pantalones de camufiaje.
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Fitil, hasta que llegues a niveles
+ avanzados, en los que resultard
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Apartate. sino..
te saco dna foto,

No

pierdas
de vista el radar (en la
esquina inferior iz-
quierda del mena de
Pausa). Pero recuerda
que no solo detectara
al enemigo, sino tam-
bién a los inocentes al-
deanos.

Lkad L] | 1
HEEETON 2 |

- =
'RPGTRR'}". P]{PEB 2
N P BT D S LT

FMV (FLIPANTE Y AFIAVILI.SO VIDEO)

jetes la mandibula antes de verlb. ll.astlma que Ios persona;es estrella

L2 monisima tropa de
Camnon Foder da su to-
que personal al jueno.

sique la Game Boy
A Color estard relegada
‘a un segundo plano
cuando llegue la Advance?
jAnda ya! Echale un vistazo -
estas capturas de Cannon
Fodder: graficos en colores

Wesmemnumhmey

* datitos. (Estos bo-

o saben dis- Hmumalmmlasmmmnemm

w nuesl.lius.mmsbm.

Atencion... la tropa esta des=
moralizada... la version para
GB Advance no esta lista... suministros
para la unidad de color... esperameos...

increibles, voz, video clips,
sonido FX e incluso una can-

cién introductoria. jQue me

pellizguen! {Debo de estar
sonando! _ :

Cannon Fodder es una
nueva conversion de un cldsi-
¢o de 16 bits, y —aunque la
Game Boy sélo tenga la mi-
tad de potencia de aguellas
maquinas- dobla en calidad a
sus predecesoras.

Imagina una version sim-
plificada de Command and
Conguer, en |a que guias a
un pegueno destacamento

por junglas y montafias para

derrotar al maligno dictador

sudamericano llamado El Pre-

sidente. Ahora, imagina gue
lo haya creado un equipo de

e T S

DEERTIEF

ez 0z
maauahm:ma A
MEW BEBCRTIITE: it
EQUAE EIEE 2?

desarrolladores de lo mas ca-
chondo. 5i llevas demasiado
tiempo en la frondosa jungla,
uno de tus pequenuelos grita:
“sAlpuien me pasa una taza
de té¢". Si empieza el tiroteo,
tal vez gemiran: “jMis pobres
pantalones!”. Esto no parece

una batalla.

Pero es el enemigo quien
rie el dltimo. En cuanto oigas
grllar “iAquiel enemigol” o

“1Qué facil te mato!” con

: fuerté acento sudamericano,

empezaran los problemas.
Los natives no descansan,

- Los esquimales del Artico y
las tribus de la jungla suelen

interponerse en pleno com-
bate y gritan “{Unga bunga!”
antes de morir. Puedes ofre-

cerles tu amistad y luego usar-
los coma escudos humanos.
iJa jal (jUy! ;Qué ha hecho
de mi este juego?). Pero esto
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Tus hébies ropas o toman prisioneros. 15

indisa matan a los enemigos (wando estin
en el servicio!

iHurral Com grem alegria, fuis misdha-
thos tapkuran el suministro de mer-

melada de fresa del enemigo. lia
bandera bien alta!

no es pura comedia. Oculto
tras las caricaturas y los boni-
tos grdficos descubrimos un
sofisticado juego de sigilo, a
la manera de Metal Gear

Ghost Babel. Si arremetes a la

brava contra el campamento
enemigo, durards un segun-
do. El juega se mueve con
gran fluidez y velocidad (a
veces demasiadal, por lo que
tendrds que emplear una es-

trategia seria ~y sddica- para

triunfar sobre las advers;da~
des. :

#No puedes superar ese
campo de nieve abarrotado
de enemigos? Pues ponte fras
el volante de ese fastuoso ve-
hicule y destrézalos. jLos es-

birros del Presidente llevan

- las de ganar? Basta con que
envies un “rambo” cuando
salgan corriendo del edificio.

Si, jugards sucio, pero eso

es lo gue se espera de un jue-
go cuyo subtitulo reza: “La

En esto consiste el juego, Sin duda,
muy original.

- sible a los
~hombres de

 guerra no habia sido nunca

tan divertida’”.

Un sim, lemcomemente

nos impide puntuarlo mejor:
la capacidad del enemigo pa-
ra pulverizarte con el bazuca
desde fuera de la pantalla. Pe-
ro de todos modos se trata de
un juego impresionante. Y ex-
tenso, Los 72 niveles se
agrupan en escena-

- rios. Debes pacifi-
ccarlosy ala

vez, conservar

- vivos en la me-

dida de lo po-

tu destaca-

mento. Tienes

que comple-

far el escenario
para recibir nue- -
va came... esto,
reclutas. Los vasa’
necesitar. Astutos
enemigos en heli-

Te lo prometemos.

Nunea has visto ni cide nada igual.

'coptena y jeep quieren tu ca-

beza. No te olvides los cal-

zoncillos de acero. Asi sal-

drds en una sola pieza. Eso sf,
- una pieza maltratada ¥ san-

grienta.

ila guerra nunca ha sido tan diver!
Esto nos preotupa.

o

jQuiero irme

a casal

[te basta con 72 niveles? [Cémo
que no! iMentiroso!

seesssnes

EL JUEGODELAS DIFEREN

Podemns felicitar a los progra.mado S
por la brillante recreaci
quefia y querida Game Boy. Hay que mand: rI .
chocolatinas. Somos pelotas, ;eh?

n del original ¢

Al printipio es fadl, v luego muy
dificil.




DONINGTON Y MAS ALLA...

segundos de ventaja cuando la carrera empiece de verdad. jAl menos ha salide el sol!

PRECIO:

A e R R

i
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DISPONIBLE:

R e e P e

Toma ventaia desde el piciio 012 queda-
rés lirado entre una nube de hume, va, empiecen a frenar!

- Derally

! 05 juegos
o de carre-
e ras de

Game Boy son

como bocadi-
lfos. Hay un
monton para
elegir, pero
no todos saben
bien. Hay dos razo-
nes para esto. O sus crea-
dores intentan poner dema-
siado relleno y no cabe en el
bocadille, cosa que causa
una tragedia, o casi no hay
relleno, lo cual resulta una
triste pérdida de dinero.

Toca, en cambio, es un
juego tipico de carreras, pe-
ro de primera calidad, relle-
no de ingredientes suculen-
tos, y es lo bastante comple-
to como para que tardes si-
glos en acabdrtelo. Los pro-
gramadores Spellbound Inte-
ractive se merecen nuestras
__alabanzas por haberse atre-

vido a ser diferentes con esta

adaptacién del mega-popu-
lar juego de carreras de Co-

PNo sabia gy
las ruedas
hablaban. e

FRENANDO BAJO LA LLUVIA

T R R e e e

* Ahora puedes juger a los jueges
de PiayStation con la Game Boy.
iGenial, tiol

Hay que reconocer que el clima en Gran Bretaiia es peno-

so, pero esto hace que las carreras sean fenomenales. Espe-
ro que te funcionen los limpiaparabrisas...

Cuan-
do te acerques a una
curva, vigila las sefa-
les que veras en los la-
terales de la carretera.
Los niimeros iran ba-
jando para indicar lo
cerca que estas de la
curva Otra sefal muy
atil te indicara lo ce-

| giro.
rrado que es el giro Dentro de muy poco, alguien va a

Aqti 06 52 ve muy bien, Dero z6engs, o<t cayenda um chapanen del quince. Mipita Hempo
 dela costa este inglesal

Eimmmmimmnﬁmm Cuande hay lluvia patinas ms Gue una ser-
bonito detalie. Lastima que te haga patinary  piente embadumada de vaseling.

1A ot los conos! Arrlalos todos. iMira coma
vusian!

arally y acelera
porque te “toca™.

R e R e A T S R S e e g

El famoso circuito de Donington es el primero al que tendrds que hacer frente en TOCA. Ya hemos pasado por fa
tormentosa vuelta de calificacion y ganado el primer puesto en la parrilla de salida. Y, créenos, te haran falta esos

demasters para PlayStation.
De esta forma, en lugar de la
tipica vision desde arriba o
desde detras del coche nos
encontramos con perspectiva
pseudo-3D que da muy bue-
nos resultados.

Para empezar, es rapido
como un galgo a propulsidn.
Realmente, serpentear por
una de las nueve pistas posi-
bles con tu Ford Mondeo te
da sensacion de velocidad. Y
los diminutos graficos con-
tienen gran cantidad de de-
talles, hasta el punto de ver
cémo ruedan los neumdlticos
en las curvas, o de tener la
satisfaccion de hacer volar
los conos con un derrape
acertado.

Pero el nivel de detalles
no se limita sélo a los grafi-
cos. A pesar de su aspecto




simplista, TOCA tiene tanto
la emocion como los acci-
dentes que podias encontrar
en su hermano mayor de
Sony. Deja que uno de tus
neumaticos toque la hierba a
gran velocidad y dards un
trompo que casi siempre su-
pondra perder de golpe toda
oportunidad de ganar. Y los
bancos de arena frenan el
coche come si fueran man-
chas de pegamento. Pero al
menos no hay que preocu-
parse por las marchas, y para
derrapar basta con pulsar el
freno y darle al boton dere-
cho o izquierdo del mando.

AL

Lo mejor del juego es el
modo Campeonato. Escoge
uno de los ocho coches posi-
bles y preparate para pelearte
con tus siete contrincantes
desdle la parrilla de salida. A
partir de aqui es cuestion de
avanzar por la sinuosa suce-
sién de peligrosas curvas has-
ta que completes las seis
vueltas. Todos los escenarios
estan sacados de circuitos
britdnicos de verdad como
Silverstone ¢ Brands Hatch;
lomalo es que el tiempo tam-

bién es el propio de Inglate-
rra, normalmente lluvia.

Y cuando va te hayas can-
sado de dar vueltas por los
circuitos, cuentas con la op-
cion Carrera que te permite
un répido paseo por cual-
quier pista con cualquier co-
che, y también una Contra-
rreloj.

Pero donde TOCA se atas-
ca es en la criminal ausencia
de un modo para dos jugado-
res. En su lugar encontramos
el modo Party Play, que im-

'EL REINO DEL COCHE

e e e R e R A e e e e P S g O e S e S

plica
irte pa-
sando la
Game Boy
con los co-
legas y jugar
uno después del
otra. Divertido pero ex-
trano. Aparte de eso, el jue-
go individual es tan rapido
que compensa la falta de en-
lace. En general, un juego
muy apetitoso. Mmmm. jAl-
guien quiere un bocadillo?
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CCCOCO0

jCuidadol
ihcabo de sacarme
el carnél

Los ocho vehiculos entre los que puedes escoger no solo son bonitos de ver, sine que cada uno de ellos tiene sus propias especificaciones y se manejan de forma distinta. La ve-

locidad n lo es tode. Los conductores veteranes seguramente preferirin un coche con mayor agar

HOMNDA ACCORD

SRIFE FHD
el

El Honda Actord 0s puede sanar a urisme, pero es la fechie, Acsérdate de inchir una caja pastilas

para el mareo, por si aaso,

e

e : S
El Audi A4, con fraccion a las aatro ruedas,
& pega a la carretera como un erizo.

FORD MONDED
DRIVE FND
255 BNP

Los graficos, pequenos pero rapi-
dos y llenos de detalles, hacen un
buen irabajo.

VAUXHALL VECTRA s
ORIVE FHD

El Vauxhall Vecira, veloz y facl de conirolar,
5 un gran coche,

NISSAN PRI}

re en las curvas, por ejemplo. jNo os limitéis a ir a por ese rojo tan molén!

VOLVE SHE 3
DRIVE FiD
300 8HP

SR

E{ Volvo 540 s una bestia poderosa nero ma-
nejario es como ir a fos autos de chosue,

PECEECT 106 1

¢ _ONE oL ; _ : PLAYER
El Ford Mondeo es um cochecito rpida pero El Nissan Primera no es el coche mds ripido  En la parie trasera del Petigeot 406 caben
que resbala bastante. [Quién puso mantequi- - del mundo pera tiene muy buenos frenos. hasta la abuela ¥ los nifps...

lia en los frenos?

Muchas cosas que haer, sicmprey < Tardards meses enaprenderte el re- = A veces el juego resulta difici, pe-

cuando disfrutes juoandosolo. & cowrido de los circuitos. + 10'si chocas es fu culpa, no del

iPor qué no hay enlace? . i : + -ilego.

v/
.‘,Z/




ENTERTATUENTL PACK

3SIETE FABULOSO0S JUEGOS
EN UN SOLO CARTUCHO
DE GAME BOY COLOR?

Enigméaticos solitarios, campos de
minas, formas de vida mutantes,

etmocionantes carreras de esqui... El EEE
Entertainment Fack de Microsoft es un e

mundo de diversion para Game Boy
Color con el que poner a prueba tu
mente y reflejos; una fascinante
coleccion de auténticos clasicos.

sQUE PODRAS ENCONTRAR EN
ENTERTAINMENT PACK?

* 3 enigmaticos juegos de cartas: Tut's
Tomb, Tri-Feaks y FreeCell

* Explora formas de vida mutantes que
compiten entre si en Life Genesis

* Esquiva arboles, MINESWEEPER

rocas y a otros
esquiadores en la resbaladiza diversion Hasta que __|¢':l belleza de |

de Ski Free ncesa Lolita Globo despierif.a¥

® Evita minas explosivas ocultas en el £ ;
arriesgado Minesweeper al heroe que lleva dentro.
e Vence las dificultades del clasico tres

en raya, ahora en 3D, en Tic Tac Tics

TUT'S TOMB

7 emocionantes juegos de cartas, accion y estrategia que te
mantendran cautivado y embelesado jdurante horas!

En esta completa coleccion, seguro
que todo el mundo encuentra su
juego ideal.

THE BEST OF

ENTERTAINMENT PACK
Disponible: diciembre OO
Precio: 5990 Ptas.
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PRECIO:
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Este
jefeci-
llo no es un tipo de-
masiado divertido, lo
tinico que hace es ti-

. rarte barriles. Es un
poco a lo Donkey
Kong, sélo que sin
princesa. Y, al no po-
der Hegar a donde estd
para darle con la espa-
da, en principio pare-
ce dificil vencerle, Pe-

_ ro, afortunadamente,
ademds de barriles
también te lanza cu-
chillos. Es una suerte
(espera antes de ha-
blar) porque si calcu-
Ias bien el tiempo pue-
des devolverle los cu-
chillos con la espada.
No esta mal, ;eh?

THROW THESE

SPEND THESE
EXTRA HEALTH
EXTRA L1FE &
RESTART POINT

Freta la Game Boyy piele un desea.; .

L lwda por un momento
; la Game Boy Advance.

A juzgar por Aladdin,
a nuesrra vieja amiga Game

* Boy Color todavia le queda vic

da para rato. Se trata de una
acettada adaptacion del juego

................... dessessarranaceia

amwemmummm
mmmrmnmm».

et ostd aqui, an dos palabias.

que salio por alla ei ano 1993

para Mega Drive y SNES, que

ha sido magistralmente com-

primido para caber en las di-
- mensiones de la Game Boy.

¥ no hagas muecas ante la

mencion del ano 1993 (i, te

A cuantas plataformas aparentemente imposibles te ten-
drds que subir en este juego? A ver, ;cuanto mide un trozo

- de cuerda? Sera mejor que te dejes las ufas largas.

i1t6mo subirds hasta all anbal (Recuerda,
en esos empos adn no habia estaleras de
wertda,)

;rfi_:.;;.-.um

Entom:es ha(emus sonar lﬂ flama lmua es-

 pedial. Esto hace que a auerda empiece  su-

bir desde el testo de abajo.

Db-séiwa.blen. Primerg nﬁs subimos diestra-
mente al asta, y de ahi a la plataforma que
hay mas ariba.

Finalmente saltamos pata abao, n0s agana-
mos a la cuerda y esperamos hasta que nos
suba a la platatorma que nos interese,

Tendras que mirar por todas partes
para disfrutar mas el juego.

eesescses

Bien tramado v variado. Supone to-
do un reto.

sessasass
cesssssase

Cuanto te lo pasas, pues bueno, va
estd, se acaba.

hemos \nstoi Nu tampm:o
porque Aladdin sea el endsi-

mo juego de plataformas apa- '
_recido para Game Boyesia

semana. Aladdin fie un gran

juego en st momento, v lo si-

gue siendo ahora.
Todo se ha adaptado de Ias

versiones 16 bits. Puedes, con
‘gran habilidad, usar fu espada
- para devolver los cuchillos

que te lanzan 1us atacantes,
puedes saltar sobre camellos

- yacienies para que golpeen a

los malos, cortar los cinturo-
nes de los guardias de palacio
para gue se les caigan los

pantalones, esquivar las bolas

colgadas de cadenas que se
balancean hasta salir de la
pantalla y manejar la cuerda
como un indio para llegar a
plataformas inaccesibles. {Si
hasta se ha incluido la se-
cuencia en fa que escapas de
la cueva del tesoro con la al-
fombra magica! Los gréficas

srrevscans

‘Dl Curioso.

. 50n exce-

Aladdin es fcil en el modo ‘Facil"
¥ es dificl en el modo... estooo...

lentes y el
personaje de
Aladdin responde a los con-

troles como un obediente sa-

bueso. Y si puedes soportar el
impreciso sistema de detec-

- cion de choques, pues atin
s divertido. Lo dnico que

falta es un recargador de pilas
y de postre la inclusion de un
nuevo mundo entero.
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seassns

IIISPIIIIIILE.

: e il
~ nen una gran libertad
de movimientos, por lo
que puedes llegar a
cualquier parte del es-
cenario siempre gue
uses al héroe adecua-
~do. Si vas nadando,
Sophie puede saltar
desde el agua igual que
si estuviera en tie
firme, y toda Ia fam;lla_
puede dar golpesaun =
.cuande andan agac:ha-
dos. :

B&N
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Con esta

qulien marqge

pectorales...

mmmm

mpes:bfe que no recuer-
I des ai ennanab%e espia

slempre serd uno (
jores dibujos _
particular por tener una per-

sonalidad tan definida: com-
prometido con su trabajo, so-

~ fiador, carifioso, siempre tra-

tando de salvar al mundo v
siempre salvando su v da gra-

cias a una astuta sobripa y a
cer  graficos son p

~ cuando salta; si

cil, pero teniamos miedo de
que el juego no con: _‘rvara la
singularidad del personaje; y
después de unos minutos de
juego se han disipado nues-

tras dudas. (¥a lo habia dicho
alguien en la redaccion: “Es-

tas dudas se autodestm;ran
en 10 §egund05" e

-Si ya conocias al Inspector

Gadget, cuando lo veas en la

pantalla de tu Game Boy sen-

t1ra5 como si te reencontraras
con un mejo amigo, pues los

ver los resories de

~ arriba el cuello se estira;

cuando golpeas saca un mar-
tillo de su caheza; y si te me-

tes al agua se le infla comple-

tamente la gabardma

pueds

mmummm"ﬁ”
muﬂiﬁm

sobrina puede nadar por de-
bajo del agua, asi como des-
cadificar ordenadares, v el
peno es capaz de saltar el

~doble de altura que sus amos.
El Jjuego estd organizado de

: i parte, puede
er uso de los Gadgetobo-
5, gue son cuatro: Flecha

- de Goma lanza Redes, Heli-
-.céptem ¥ Flash Foto. Para

usar estos bonus es necesario
‘encontrarlos primero, y con

ellos puedes acabar facilmen-

te con los enemigos, o esqui-

varlos sin problemas. La ac-
ion transcurre en |a isla del
octor Gang, que se ha dedi-

cado a clonar cactus mutan-
“tes para dominar al mundo,

asi que te enfrentards a todo

tipo de pei:gros iPero vale la
penaf :

Este titulo es un reto continuo has-
ta la iltima pantalla.

Los juegos buenos siempre se ha-
«en cortos, aunque este podria ha-
ber tenido tm paco mas.

Tan bonito que algin despistado  + Las escenarios se extienden en to-
treerd que ves al Insnector Gadget & das direcriones y te ofrecen mil ¢o-
en una tele portatil + sas por hater.

esscsesan

* Recorto y rellenc los datos.

* Ven a visitames a tu Centro MAIL y presenta este cupén ol realizar la compra del juego.

* Y si no hay un Cenfro MAIL en b cludod, envianos este cupén junto con lu pedido a:
Centro MAIL = C° de Hormigueras, 124, ptal 5 - 52 F » 28031 Madrid.

CENTHR

Te lo haremas llegar par ransporte urgente (Espafia Peninsular + 595 pis,, Boleares + 795 pts.).

Los datos personales obtenidos con este cupén
seréin infroducidos en un fichero que esta
registrado en la Agencia de Profeccién de Datos.
Para la rectificacién o anulacién de algdn dato,
deberas ponerfe en conlacto con nuesiro Servicio
de Alencion ol Cliente llamando ol teléfono
90217 18 19 o escriblendo una carlo cerficada
a Centro MAIL: Camino de Hormigueros, 124
ﬂmul 5-5F 28031 - Madrid.

orca a confinuacién si no quieres
recibir informacién adicional 2
de Centro MAIL (] o

INOMBRE .....c.o.ocooooeeeeeeeee s eeereseeeseenees

DOMICILIO

CODIGO POSTAL

PROVINCIA .. .

TARJETA CLENTE I D ‘NO D " NOMER
DIRECCION E-MAIL

defcueNto

“El 21/01/79001



POLLO FRITO
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iAlfred estira la pata tantas veces! Al chocar con un ene-
migo, reventard cual cojin de plumas. Si aterriza sobre pii-
as, se convertird en un pincho moruno, Y si se electrocuta,
acabard asado.

et

t gai

EE SRR ENEEE =

El picotazo. Un movimiento muy natural en un pollo (nor-
malmente, para comer), asi que es licito que Alfred utilice
su instinto animal para acumular puntos. Pero es que pico-
tea de todo: paredes para que se muevan, globos para ob-
tener mads puntos o interruptores para abrir nuevas dreas.
Ahora bien, granos de maiz, ni uno.
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Los graficos de este plataformas Suave y |dgica, aunque a veces fe No hay razon para volver atras una Duro. Clara que si fuese facil seria
son bastante buenos. La musica, pondrd furioso. vez ya has conseauido tu objetivo. . abumido.
en ambio...

bag
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qui hay mucho
dinosadrio
suelto.

| ENLACE
| INFRARROIOS
1 GB PRINTER
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Puedes cambiar de us dinosaurio a olro Cuando tengas que levantar piedias pesadas iTienes que subir estaleras? (Ralancearie por  Pero si fienes que saltar, silo Plio te
siempre gue te cologues sobire una mancha 0 luchar es mejor que utilices a Aladar, Eema  cuerdas? Suri es fu hombire. 0 lo que seaeste A Zini, sin embargo, se le dan bien las came-
1oja. o lrl. hicha raro.

La intro es genial, pero los ardficos « Todo es cuestion de saber qué per- » Cuando le pilles ef truquilla, irds ra-
son regulares. sonaje es el ms adecuado a tada do.
momento.

No tendrds muchos problemas pa-
ra acabartelo.

cssesenas
sssesssee
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INene! iNeneee! Baja de ahi
antes de que te rompas algo
ENo me has oide? (Echamos de me-
nos las vacationes en familia...)

CONSEJO

tanta oferta
de trucos, movimien-
tos, piruetas y dispa-
ratadas maniobras, es
una pena tener que
consultar el manual
cada dos por tres. Me-
nos mal que con un
toquecillo al botén
Select aparecera una
lista de todos los posi-
bles movimientos.

NOSEGRAB
TAILGRAS

METHOD '
METH SPIN RIGHT
HETHODSPIN LEFT
IHNDYGRAEB

INDY SPIN RIGHT
INDY SPIM LEFT

o te encantan los de-

portes de riesgo? No

hay nada come desli-
zarse por la angosta pendien-
te nevada de una montana
con los pies fijados a una ta-
bla: sientes la velocidad, el
viento helado te corta la cara
Y, con suerte, solo te rompe-
ras un par de huesos antes de
que €l descenso termine.
Afortunadamente, jugar con
este simulador de snowboard
es muche mas seguro para tu
integridad fisica. Lo definire-

mos como radical, genial y
espléndido.

El juego se divide en tres
secciones diferentes. Puedes.
optar por aprender nuevas ha-
bilidades en la sece
trenamiento, tomar
campeonato MTV. y medir tus
fuerzas con las de ofros aspi-
rantes a campeon, o participar
en el campeonato Pure Ride.

Ambuos botonies de tu Game

tes, saltas v piruetas varios,
elementos que juegan un pa-

- rreras de coch

El i‘ueg(_) dispnne de una amplia o'ferta de modos de entre-
‘namiento con los que poco a poco te inicias en la técnica y
las piruetas que tan dtiles resultaran en los dltimos niveles.

CRANADD

TRAINING 1
RESPECT THE TIME!

UseE B TO TURN FRST

pel clave en el juego. Y es que
con las piruetas se ganan pun-
tos y con los puntos ganas
campeonatos... (jqué astucial).
Este juego tiene estilo; los
graficos fluyen de maravilla y
el sonido es de primera. A
pesar de que se nota la in-
fluencia de los juegos de ca-
Pure Ride
es muy entretenido. Exige
mas habilidad que suerte y
cuando la nieve haya desa-
parecido, todavia te tendra
“enganchado”.

El deporte éis_ radical que puedes bractlc-_ér desde el silién.
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Dominar los controles y aprender nuevas piruetas es una cosa, pero la clave del trtunfo tambien estriba en eleglr la mejor ta-
bla (y la persona ideal para montarla).

Puede que Cath sea muy mona, pero sus bajas estadisticas no
{a convierten en una buena elecion para el campeonato,

Buena presentacion, ingeniosa ani-

matidn y escenarios cwidados.

sssesssss

Mas basado en [a habilidad que en
la velocidad. Fluido y gratificante.

essassnse

Con tres ll‘Il}ﬂIlS ¥ tropecientas pis-
tas... ipararas para comer! te.

IWHNMMEMIMIM

Es complicadillo, asi que menéﬁ-
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Aunque va vestido con un traje de marinero sin pantalones, Donald no tlenegmamas para
pasearse por ahi. En cuanto a escenarms, Uhl Soft 1o nos ha decepctonado.

umdhlmlm;iﬁinuéﬂeme[ﬁ- Wnnmﬂmammms&w mmmmmvumwmm
mmmmmwmhmmm dlemnmndeéms.. - pantalones!

No llevo X
pantalones,

sy qué? g9 :
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da dos |

pnr tres irds a parar a
un callejon sin salida,
ipero no te preocupes!
No pasa nada. Explora
tus alrededores con
cuidado y encontrards
un icono retorcido.
,Recogelo y veras qué
viaje se pega Donald!

Como ya imaginards, tratandose de un prnducto Dlsney, las escenas animadas que veras al final de cada nivel son de lo me-
jor y estan disefadas para profundizar en el argumento. No son algo increible pero tienen ese togue mdgico Disney que tan-
to gusia a la mayoria de | |ovenes ;ugadores.

nmldmnedm lmwsimh-msel Nshkmumﬁem.nmnbahumln m__MQmmmm_meneImm.!l Unwlamemmrhehmamm
teletransportador con Mickey primero? ~ yverds como o, . banorama de esa boca no nos gusta nada, sién puede estropearte ef dia..

(05 de Donald Duck son una joya. divertido. ansioso por volver a empezar, que . tos. Incluso para los jugadores

digamos, mds experimentados.

sssaassee

Visuaimente excelente. Los aréfi- : Aunqne 1o tiene nada nuevo, es

Cuando te lo termines no estards ~ » Compiicadilio en algunes momen-
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‘ shlgaien ha visto
mi Bati-Cao?

Ase-

glrate
de matar a todos y ca-
da uno de los tipos ma-
los que te encuentras
en cada zona, pues, por
desgracia, no podrds
avanzar a la siguiente
‘pantalla’ hasta que lo
hayas hecho. Es mejor
esperar en el margen
de la pantalla a que
aparezcan los enemigos
y, entonces, zurrar a
esos canallas antes de
que puedan atacarte.
Ellos son los malos, pe-
ro tii también puedes
usar técnicas sucias.

| «

f

Algo sospethoso
se estd framande
en esta fiibrica,
peto no sabemos el
qué, Batman ne tiene
ofra opeon que entrar
a echar una ojeada...

urra! ;Batman vuelve
a la Game Boy! Lo
Gnico es que no es el

mismo Batman que conocéis

de las peliculas y los comics.
No, si eres un fiel seguidor
de las series de dibujos ani-
mados, sabras exactamente
de qué Batman se trata:
del Batman
del tuturo.

'{‘r’- ITEM
W |

Lo malo de las puertas es que nunca sabes
lo que hay 4l ofro [ado. Hasta que las
abres,

Preparate para volverte adicto a los
murcielagos. El Caballero Negro asaita la
consola portatil favorita de todo el mundo...

Bruce Wayne es un jubilado,
demasiado viejo para volver a
ser Batman, y un adolescente
lfamado Terry McGinnis ha
tomado el relevo del venga-
dor enmascarado. Con un po-
ca de ayuda y de un traje hi-
tech, este nuevo Batman estd
acjui para luchar contra toda
una nueva saga de mortales
enemigos. ..

Batman trata

temas muy

“osturos”. iPor
nqueé? Pues porgue
Ia paleta de colo-
res que han usado
los programadores
contiene printipal-
mente azul osture
y negro.

La serie de dibujos es muy
buena y ya se estd producien-
do una pelicula, llamada Re-
turn of the Joker. Y es en esta
pelicula de dibujos animados
en la que estd basado el jue-
20. Siguiendo el argumento
del film, tienes que abrirte
paso a través de legiones de
enemigos v finalmente en-
frentarte al mismisimo psicé-
pata palido resucitaclo.

¢Y qué tal es? Bueno... No
esta nada mal, aunque a este
juego de accion con scroll la-
teral le falta la emocion de
los dibujos en los que esta
basado. El problema es que
la mayor parte del juego con-
siste en avanzar corriendo e
irse cargando un mogollén
de secuaces de Joker, v es por
eso que no puede haber mu-
cha variedad. Por supuesto

{VENTAJAS DEL BATCINTURON!

ErsesssenreEssrang sassemanns

D R

iDias mio, una reunion de cer-
dos! “Me iré como un murcié-
{ago del infiemo.."

que hay algunos toques
guais, pero en general se trata
de un juego correcto sin mds
(aunque con una gran jugabi-
lidad). Lastima que no hayan
anadido algunos niveles en
los que poner a prueba otras
caracteristicas de Batman.

L e e e Y
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Desgraciadamente, a diferencia de [o que ocurria en la terriblemente horteras serie de los anos 60, en la que salian delicias co-
mo ‘¢l repele-tiburones’, ne encontraremos un objeto para cada ocasion en Batman of the Future (o Batman Beyond, como se
la conoce en Estados Unidos — para nosotros, un nombre mucho mejor). De todas formas, encontraras un equipamiento de pri-
mera que fe ayudara a encargarte de los tipos malos, lo cual anade un poco de esa variedad tan necesaria.

e e

. Fl= a8 e , v
.‘.
ITEM = 1 i ITEH = 1
. R CHARLT [SHIELD])
LS sy VERSATILE WEARDH : =2 ;
SPSE e e HH[! TAOL "9-_1.3;{" iz — F,TII T F\ T {IHI‘I- IHII IIHHII v
Necesitards mucho mas que el simple alaque \a primera arma que le entontraras en Bat- Batman of the Future también te permite Y aqui es donde guardards todos los objetos
con el pufio con el que empiezas para supe- man of the Fufre: los nunchaas. usar el clasico Batarang. Guai. (armas de desirucon masiva) que entuen-

1ar todas hchas que encontraras en Balman... tres. .
+ Personajes pequefios muy bien : tantidad e acci6n, aunque se pue- + Cuatro 'mundos’ diferentes canstit- + Mis que dificil, es alao
| + animados v colores afonoconel  + de hater algo repetitivaal abode  « yen un reto razonablemente difil. . tepelifivo...
- ambiente, + untiempo. & 2




5= s de €1, puedes
mamdiale a hatet la 3

YENBE&N?
iBien! Monkey Pamcher esia

e @ &P (lisponible para todes les
usuarios de GB. Qe pema gue

PRECIO: PTAS

R T T P P

DE:

RESULTS
DISPONIBLE: E";}.;#! 5\“ Ny = - TOTAL 5 TINES
R T T Ty — -._ '". l CGNT_ 3 -:.'Es
o
st es e oo e le extesma
Freddy. Gracias.

Es
posible
conseguir la licencia
de boxeador al cabo
de dos dias, pero fran-

R

nera de rescatar a tu familia
secuestrada es sumergiéndo-
te en el feroz mundillo del
boxeo de monos.

Si aparcas toda esa negati-
vidad unos instantes te dards
cuenta de que en el fondo es

ntrenar a un mMono
E que fuera como Tyson
seria duro. Muy duro,
Hay muchos menos por
ahf, pero no todos tienen
madera de campedn... Un
momento, vaya idea mas ri-

morderte. Deberds amastrasie

hasta el gimnasio y entremar-
le hasta que se ponga lo bas-
tante fuerte como para obse-
ner una licencia de boxeo y
triunfar en el ring. Cuando
ya hayas ganado un par de
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Nunca has visto nada igual. iUna versién simiesca de Rocky?

puedes comprar otfo mono
mas exdtico (y con mas ta-
lento).

Aunque |a interaccion con
el juego se limita 2 pocas
opciones de mend, k2 jugabs-
lidad resulta muy envolven-

b qui, que no tenemos dicula para inventarse un muy divertido, sobre todo si combates, tienes la ocasion te; y con un argumento tan
i prisa. juego: jpeleas de monos! te gusta ver cémo dos pe- de librarte del dichoso disparatado uno acaba pos
Lo mejor es esperar Probablemente sea lo mas ri-  quedios simios se pelean, Freddy; bien presentindole a reirse a carcajada limpia.
todo lo que puedas, ya diculo que hemos oido nun- Empiezas con un monito un la monita de un colega o re- Echale un vistazo, es todo un
gque pasando la prueba ca, y para empeorar las co- poco torpe que se [lama tirandole de la circulacion ejemplo de |a “extravagan-
denjﬂSl_ﬂdO pronto las sas cuenta con un argumento  Freddy v que no sabe hacer (que mal suena esto). Tras cia” japonesa.
posibilidades que segin el cual, la (inica ma- olra cosa que comer curry y  haberte librado de Freddy, va
Freddy tiene de ganar
un combate son nulas. : =
Liévale al gimnasio ca- SE DURO
da dia, vigila su dieta g
felicitale sélo cuan- e : X : ‘ : 4
50 el e o lo M- Quien bien te quiere te hara llorar, dicen. Como en todas las peleas de animales, el combate de monos es un deporte en &l
api que solo los mas duros sobreviven. No mimes demasiado a tu mono porque perderd su insfinto asesino. Llévale al gimnasio y
i entrénale hasta que quede exhausto; luego, enirénale mas. Es la finica manera (si no, mandale a Ia Legion).
1:08 ¢ || FREDD Y
Lj ‘ o : R I 10ue no! iEnfadate i
i L 2 &0 || FREGD Y |8 quieres. pero el boxeo
— - no es (o uyo!
. ~
2
3y =
—— [ e a®
¥ames ala! ‘g g a ,
1Buen dere- — - 5 ﬁ
' thazo de i =
A roLU B Peddy! iGa: T T '
Bl L | e OH NO! I CaN' T
HO GOOL! ” —— =
— . EELTIEYE T LLOST. %
Freddy no tiene i idea de boxear; déiaselo bien daro, Eshue- = CC T Vaya, llegd k2 hasa de buscarse atro mono...
o para su auioestima,
+ Personajes bien trabajados. Algu- & Los mini juegos de entrenamiento - Siempre pusdes adiestiar U nuevD : Tardaras un poce en sacarke el mé-
< nosmonos tienen mapintamuy o estdn bien v los combates sondi- & MOno... ife ¥a @ fener muy ocupa- .« ximo rendimiento a fus pisiles.
+ nnR « verlidos. + do! :
4 S iz A2 i
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Los

pollos
no tienen fama de inte-
ligentes. Si no te si-
guen, pilla los granos y
trata de incitarlos. Si
esto también fracasa,

| mandalos a la porra y

| regresa con los adora-

| bles Lemmings de pelo
verde. ;Si esos malditos
pollos no te hacen ca-
so, ellos se lo pierden!

os Lemmings
. tendrian que
dar explica-

ciones. Desde los mismos
inicios, cada vez nos cuesta
mads explicar los puzzles. En
Chicken Run, el jugador (en-
carnado en el pendenciero
Ginger) tiene que conducir a
las reprimidas gallindceas de
la granja de Tweedy a la li-
bertad, y para ello debe es-
quivar los sistemas de seguri-
dad y burlar a los granjeros.
Bueno, al menos, no es el
enésimo plataformas de la
temporada. (jHURRA! Firma-
do: Todos los habitantes del
planeta) y la idea es diverti-
da. Las gallinas merodean al
azar a menos que aparezca

trigo en el drea y las atraiga.
Eres tii quien tienes gue co-
rrer {como un pollo descabe-
zado, pero con cabeza) a de-
sactivar las alarmas de segu-
ridad y trazar pistas para que
las sigan.

Vas a necesitar mas utensi-
lios que Batman del Futuro,
asi como el sigilo de Solid
Snake. ;Si te localizan dema-
siadas veces, puedes darte

por desplumado! Por desgra-

cia, Chicken Run, a diferen-
cia de Metal Gear, no es tan
original.

Los niveles se parecen co-
mo un huevo a otro, les per-

cen de personalidad (aunque
no tardards en odiarlos). Atn

sonajes son pequenos y care-

peor: ja menudo, tos pollos

- feignoran v se panen a tiro

sin razon aparente!

Estos detalles son muy re-
alistas, pero la verdad es
que es mds divertido pasar
dos horas con estos pollos
de plastelina en la version
de video.

“Atencidn, sefioras... ha llegado el momento de escapar de Tweedy y de sus
herdas del mal. Quien me siga, vivira. Y la que no, me la cargo.”

ﬁm:elammmmmmﬂs
nes que rescatar a dos galiinas.”

“Fantdstice: un saco de grano. Un poco sucio,
pero un saco ai fin y al tabo.”

Bonitos menis, pero fos niveles v
personajes pueden sacarte de qui-
tio.

sssescasa

La idea es huena, pero se gasta
enseguida. El juego se vuelve iri-
tante.

sosssssss

naras ensequida.

“0s voy a irazar un tamino, dallinas (odido-
sas, Peto, poi fawror, B0 0s equivoquéis.™

: ILTAD
tumﬁ sdlotiene 20 niveles, termi- = Poco-a poco, los primeros niveles
+ se vuelven faciles. Excelente dis-

Oye, pollo, ésta es latan
cacareada licencia que THQ
estaba incubandeo. Como,
oqué no iue=
gas? iSeras
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“Ihsi esta bien... al cobertizol [Estamos a un

paso de Ia libertad... y eso no es potol”

|
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equivocado si piensas
que la mejor manera
de llegar hasta el fon-
do del nivel es hajar
taladrande a lo loco.
En algunas situacio-
nes es mejor taladrar
los bloques “clave” y
luego retroceder répi-
damente para que se
coloquen al caer (y
ganar unos puntos
combo).
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J Work on
inproving your
corcentration.

uno de éstos de co-

gagiopcs

obre Mr. Driller! Su
P peor pesadilla se ha
hecho realidad. Su
puebio esta siendo invadido
por unos extrafos bloques
de colores...
Dejando de lado la histo-

mento el suministro de aire
de Mr. Driller, que va men-
guando, y debes reabaste-
cerle recogiendo reforzado-
res. Después estdn los blo-
ques X, que impiden que
nuestro héroe avance y re-
ria surrealista, la premisa bd-  ducen su suministro de aire
sica es (como en todos los si intenta atravesar uno de
buenos puzzles) aparente- ellos,
mente simple; utilizas tu ta- El éxito de Mr. Driller ra-
ladro para abrirte paso hasta dica en su ritmo frenético.
la parte inferior de la panta- La accion apenas te da un
Ha y esquivas los blogues respiro, cada movimiento
sueltos que puedan caer des-  implica una decision rdpida,
de arriba. Cuando ya te has familiari-
Como es de esperar, las zado con el juego, disfruta-
cosas no son tan simples ras toda la diversion a base
como parecen, pues tienes de combos, que es mucha
que controlar en todo mo- (puedes ganar muchos pun-

timos niveles, la mayoria de reforzadores de aire
estin rodeados por bloques X. No los taladres (perderias
aire) y dedicate a los otros blogues.

o ey

Mo hay que malgastar aire taladrando un blo-  Taladra el que estd debajo para eliminar el mds
que X peligroso.

. AHANEE = 1 BF a
= . P ; LE DN o & il .
« Buena, aunque cuandola cosase  + Unaexperienca. Un frenesi. La .
. i . ; i -
« pone frenética, parpadea. « adrenalina te saldrd por Ias orefas. <
. . 5
. . o fir.

Podria parecer un dentista sadico, pero

ficos son magnificos y el so-

Con tan pocos modos de juego, po-
(@ (05a hay para que quieras repe-

BB o152,

-
& g woonE
512350

Los niveles de Mr. Driller

son bastante extensos —un

Trwawnw »
L

% bloque es un metro- y para
I completar un nivel tipico

= tendras que taladrar mas

; de 100 bloques. Algunos

e niveles tienen una profun-
@ didad de 2000m, con lo
G ® que taladrards hasta la ex-
G tenuacion.
LA i
#a
-
Fea
bt it
El rey del taladro ha visto algo que
fuiere recoger, pero... ivale la pena

tos bonus cuando bloques
del mismo color caen uno
encima de otro).

El punto flaco de Mr. Dri-
fler es su estructura relativa-
mente simple. Como mu-
chos otros puzzles arcade, &l
juego es tremendamente di-
vertido, pero también tiene
sus limitaciones, Sélo hay
tres modos de juego diferen-
tes (el modoe 500m, el
1000m y el Modo Supervi-
vencia). Esto mantendra fe-
lizmente entretenidos a al-
gunos jugadores, pero la fal-
ta de diversidad le resta du-
rabilidad a largo plazo.

No nos interpretes mal, el
juego esta muy bien: los gré-

nido briflante, pero no espe-

res una experiencia a lo
Tetris.

BaN
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' GUARDAR (X )

ENLACE (X

| INFRARROJOS (X )

GB PRINTER (X ) Pt
RUMBLEPAK ¢ BESRATE L
TRANSFERPAK ¢ B3

Al printipio cuesta, pero al rato
iuegas automaticamente.
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DISPONIBLE:

sisrassvssssvitreassisenenatanananan

un dia
estds en tu tienda de
juegos con San Francis-
co Rush en las manos
preguntandote si vale
la pena gastarse la pas-
ta comprandolo, vuelve
a colocarlo en el estan-
te, muévete un poquito
hacia la derecha, alar-
ga el brazo y llévate
TOCA: Touring Car
Championship, y si no
estd; Micromachines
Twin Turbo.

Esperemas que el afio 2049 nos de-
Ppale caneras mas emocionantes

ssevssnese

Podia haber sido divertido, pero
vany se lo targan...

La presentacion estd bien, con dr-
cuitos metalicos v tal...

“Hola, venia a

GUARDAR
ENLACE
. INFRARROIOS
' GB PRINTER
 RUMBLE PAK

TRANSFER PAK

hacerme una limpieza S

de parabrisas.”

casa. Total.

ssssseces

Se cdmplica, pero [a variedad es es-

esecsssss

Es bastante difitil. pero los moti-
Vs equivocados.




CONSEJO

Saca
partido del modo de
practicas. Un hecho
insolito en un simula-
dor, los choques no
producen averias en
los coches, por lo que
nada te impide apretar
el gas a fondo. De esta
manera, aprenderas
rapidamente en qué
curvas fienes que fre-
nar (no son muchas).

PRACTICE

T —

| T
'|__carseTup £

SETTINGS St ?

el d
=
L e

Deberian haber imcluido
L modo que permitiese se-
oulr-el campeonato completo.

iEN TODA

Formula One 2000 incluye toda la parafernalla de un juego de carreras ”sBr‘m -T"’ )
lias de boxes, la apcion de carreras a 50 vueltas, e mfnrmacaon sobre la h:storna d

porte

Q_'Iﬁiﬁﬁﬁ'-ﬂ

r)!—' 3 f\_}

J'.J‘J%,

n-ms'f@!n—'.ma

mmmﬂmmmmm-.

105 de su época.

N .

JJ:)J

urral jUn juego de
H Formula Uno bajo [i-
| cencia oficial en la
Game Boy! Bendito sea el

equipo de Take 2, porque ha
decidido encerrar en un car-

CANIb

Eporiete JJJJLJ gicamente
LS. Pero, el titulo ¢se subira al podis o b

tucho mas diminuto que un
pedal de freno todos los cir-
cuitos, conflictos y controver-
sias de una temporada nor-
mal de F1. Pero, ;basta con la
licencia para llegar el prime-
ro a la meta?

Admitelo, llevas toda la vida esperando un titulo_d'e Game
‘Boy como éste para enfundarfe el mono de mecanico (joo-
mo que no te gusta ensuciarte las manos!). ;Venga, métete
bajo el capo! ;No tengas miedo de manoscar el cambm de

marchas o hurgar en el motor!

No es la mejor racion de action au-

tomovilistica que hemes viste..,

SKILL SELECT

I'HFH
gy

_ HRRKE

O mijorat las prestaciones de tu coche, Ve

era horal

No es dific, pero si frushrante, Va- + Sacavueltas de ventaja a los com-

le a pena pelearse un poco (on
ella. =

+ petidores. Te durara horas.

ISatias ue en 1950..1 Vaya, pues s que es-
s puesta enel toma.

. J

Nuestra primera impresion
es que a Formula One 2000
le faltan atn unas vueltas pa-
ra la bandera a cuadros. Gra-
ficos mal dibujados, un méto-
do de control anticuado y
una jugabilidad que mezcla
de manera poco satisfactoria
accion arcade estanclar con
caracterfsticas de un simula-
dor sobrio no son un buen
augurio. Ademads, surgen pro-
blemas mecanicos graves de-
bido a fallos tontos y exaspe-
rantes. Este es una de esos
juegos de carreras en el que
tardas cinco vueltas en atra-
par al corredor que va por
delante de ti, pero en el que
si cometes el mas leve de los
errores, un chorro de coches
te pasara lanzado y te dejara
rezagado.

Aungue no se aprede muy bien, esto es un
Jaguar.

LAFTINE n:5

Minardi!

Sin embargo, y por mu-
cho que Formula One 2000
no ocupe |a pele, tampoco
se puede catalogar de Fér-
mula Tres. A pesar de sus fa-
ilos, el juego es tremenda-
mente adictivo. Hay un sin-
fin de opciones y los niveles
de dificultad de F7 se pue-
den personalizar hasta un
grado increible, No es per-
fecto, pero si eres un forofo
de las carreras automovilisti-
cas le hards un hueco en tu
caja de cartuchos. En cam-
bio, si no eres muy aficiona-
do, el juepgo te va a parecer
bueno pere no un ganador.
Para entendernos, tiene po-
tencial, pero no es un Mika
Hakkinen.

B&N .
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El juego es mucho mas justo que
el deporte. iPuedes ganar con un

S mMas EJ‘JzJJJ:EJ;JbigJEJ 2 la consola de
endra un JJJJ Nazo?




PRECIO:
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ammrannn
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" Egipto liene una cara, tomo
Marte, pero no estd hiecho de

mtmhmtonemlunmh

ﬂmdemﬂﬂmmm

Pul-
sa Se-
lect para que salga el
mapa. Vale la pena mi-
rarselo antes de empe-
zar cada nivel, ya que
un error puede resultar
~ fatal; el juego no per-
dona.
Si apartas una lesa del
' camino, calecula antes
donde aterrizard e in-
tenta que sea sobre un
interruptor.

A

EVELYH

R :-_'I .‘ﬁ.

-lo_ 05 aventureros (segu- -
; 10 que ya te han venido
~un nombre y un latlgo ala

res q'uer fan apr OV ch

- rado, por cierto) se sacé La
‘mormia de la manga, La ver-
- dad es que no fue nada origi-
‘nal; y lo mismo ocurre con el
juego sobre la pelicula que
B lanza Konamy, aunque s al-
. gomejor.
' Una mezclade accuin p}a-'
taformas light y aventura con
: puzzles The Mummy es el ti-
~ pode juego que tus herma-

en las 80, Juegas como el

| portento de Rick, como Jona-
' than o como Evelyn (o hien
- combinando a los tres), v te

Nuestros tres héro
sar nunca...

Ritk no sabe saltar muy bien (ies tan cachast),
Dar gs (apaz de cargarse a los escarabajos

- de um tiro, mmﬂnemhnbhm_
¥ peisonas.

16 y un dia uno (poco inspi- "

| nos mayores habrian jugado

',-pasas los mveles saltando ho- L

' cabeza) son de lo mds entre- e

GUARDAR (X
ENLACE (X1
aten; on duranite un rato: La INFRARRDIOS 0
 presentacion estd bien v, a ‘ ) .
. pesar de que no tienen cara, | GB PRINTER (3 :
los personajes son reconoci- RUMBLE PAK 0
bles y las escenas animadas TRANSFER PAK 0 _

Lienen mas argumento que fa
pelicula. '

'cu!tad Cuando lo termines
~ —que no'tardards mucho-no
. te quedaran ganas de repetrr %

‘plan lﬂjUStO ¥ ;
. ces un movimiento ino- -

el nivel sea lmpemble g

Lo malo es el nivel de dlfl-: ;

Los niveles, o
0N POCo desas
fiantes o dema-
siado dificiles, en

cente hace que completar . «

)rll 3

g

lclc yas r’eanued from

Grdficos comrecios, misica floja v
muchas imagenes de [a pefi.

sssesncee

eesecasss

Demasiado facil en general. No
tardards mucho en terminario.

= Notiene mucha, fugards hasta que
Io termines; pero ya esta.

Action plataformera pasada de mo-
ta, aderezada con unos puzzles,




POR TODO EL MUNDO

R N O P T R e e ey

MTV Sports: Skateboarding te lleva de paseo por todo el mundo. Pero, ;son fieles los esce-
narios a la realidad? Veamoslo.

e piong e
: ""'H-H_‘\

‘\I

_gg

PRECIO:

sesaserscesasessusessanneisnuanun

DISPONIBLE:

R R R R

60 KICKELIR

s sEqpKe DS SSORE 4w scagotrone TUHE G wmsswmumme JHME SCoR
o 034 popif = 120 vy o 137 0001
Seattle, en la costa esie de los Estados Uni- Londres, es decir: cocties. (Pero donde estael  San Francisco. Reconoterds |a dudad por esa
dos, hogar de Bill Gates ¥ de unas cuantas Big Ben? Pues no estd. barandilla de la que te has taido. éSegurol

rampas azules.

Ya o netesitas antena parabali-
€@ nara conectar con fa MIV.

{VES POR LIBRE!

.o--.".--..............................

Si recoger objetos no te va, vete de cabeza a la seccidn de
patinaje libre, una gloria.

TIME

. ?ﬁ'ﬂf{ﬂﬂﬂ‘.‘ll’h‘ﬂ 132 u1
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U = seateeoaroree.  TIME
11& ﬂl
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iVamos alla! Pulsa una direccion cuando estés en el aire para conseguir el truco estrella de
Pepsi.

Realmente dificil; sigue probando,
no [0 dejes.

Como un buen vine, mejora con el
tiempo, pero no te esperes mucho.

Simple: ir por ahi recogiendo obie-
1al, na parete demasiado comple- tos v saltando de vez en tuando.

= Mgn tonfusa y el juego, en gene-
5
. o

sesescsse
essssssese
sssssssss




PRECIO:
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CONSEJ0

Cuan-
do un lugarefio te des-
cubra, no intentes salir
a la carrera. Si bien
puedes esquivarlos por
piernas en los prime-
ros niveles, mas ade-
lante te costara horro-
res. Sera mejor que te
salgas de [a pantalla y
busques algin lugar

| cuento que escribio
el autor americano Dr.
Seuss, “Como el
Grinch robo las Navidades”,
es una de esas historias que
te hacen pensar. En la fabu-
la del buen doctor, el mal-
vado Grinch esta tan
harto del jolgorio y la
alegria que denotan
sus vecinos cada Navi-
W dad, que decide robar-
les todos los regalos na-
videfos. ;Sirve semejante ac-
cién para borrar la estipida
sonrisa de su rostro? Ni mu-
cho menos, ya que los lugare-
0s se dan cuenta de que la
avidad es algo mads que
nos cuantos regalos (creo
que por aqui debe haber al-
guna moraleja).

Lo irénico de la historia es
que la peli basada en este
cuento llegd a la cartelera
acompanada de una promo-
cion de muy padre y sefior
mio. {Y con esto no quere-

Empecemos. Lo que se lleva hoy en dia son las historias muy largas enlazadas mediante
escenas de video. Pero, si bien nos encanta ver una buena historia al principio de un

juego, jcuando aprenderdn los desarrolladores que es un palo eso de tener que ir pulsando

el boton sin parar cada vez que quieres seguir jugando? Menos mal que los videos se dejan ver..

mos decir que The Grinch sea

un mal juego! De hecho, es-
tamos ante un titulo que po-
dria tildarse de interesante.
La jugabilidad es una mez-
cla poco habitual de Pac-Man
y Metal Gear Ghost Bahel. Se
trata de recoger los regalos al
tiempo que esquivas a los ha-
bitantes, ya que si te descu-
bren, te abrazardn y te llena-
ran de besos y buenas inten-
ciones. jPuaj! A estas alturas
pensaras que algo asi es de-

ar‘\lgdlen
puede aflojarme
las coletas?

masiado bueno como para

ser cierto: humor y originali-

dad en una licencia. ;Y qué

mas! Pues ahora viene lo ma-

lo. Y lo que es peor, a pesar de
Cuando te lanzas todos los extras que los crea-

a jugar, resulta que (¥ dores han conseguido embutir

The Grinch no es en el cartucho (personajes di-

tan bueno co- ferentes y un tiempo limite es-

mo parece. Pa- %t tricto), no resulta nada diver-

ra empezar, los . tido.

puzzles son muy. ; Al cartucho le falta ese no-

de estar por casa. 1.56-qué que hace de un

| juego algo especial.
Quién sabe, quizd el

Grinch también birlo la
jugabilidad y nadie se

i dio cuenta.

B&N
GUARDAR
ENLACE
INFRARROIOS
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Ext I cudad de iGuién! i0ué! iDandel va es
Navidad. Menudo nombre.

iA quién no e gustan las Navidades? Horribles Si exceptuamos al Grinch, parece ser que a
caltelines de rombos, corbatas repefidas, discos  todo el mundo le encanta tener a la suegra
| ©a (653 por Navidad.

TRANSFER PAK

FEAMBUEE

Una curva de dificultad muy pro-
nunciada, pero realizable.

Efectos suficientes como para agra-  « Un juego de puzzles experimemtal « Te lo acabards anfes de ue llegue
dar a lIa vista. Un festival navide- que no se sale con la suya. + ¢l camaval.
fio. 5 5
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Justo
al principio del juego,
un montén de toros te
embestiran. Lo mejor
que puedes hacer es
abrir bien los ojos y
saltar tan prento como
puedas; recuerda que
puedes brincar lo ne-
cesario sin problemas.
Pero vigila los cuer-
nos, pues los foros
suelen levantarlos.

L

Sixaz daite .

AM

dudird sagaz-
‘menfede laiz-
quierda a [a derecha de -
IIMMHIHIIN.

“iAyudal De repente he oividado en

T ulio y Miguel, dos jo-
VENEs aventureros, se
ganan la vida retdando-
se a falsos duelos. Piensa en
la lucha libre pero usando es-
padas y te hards una idea.
Con esto consiguen algln di-
nero, pero tienen claro que
no se hardn ricos. :
Sin embargo, en una de
sus andanzas oyen la historia
de un mapa dividido en seis -

partes gue conduce al fabulo-

so tesoro de El Dorado. Tie-
nes que encontrar las partes,

reconstruir el mapa y hallar

el tesoro. {Bravo! El problema
es que este juego de platafor-
mas es tremendamente pre-

5 clecible.

{VIVA SAN FERMIN!

...................... R R R T P P

: ,Has estado por a[ll? Pues bien, en una de las mejores partes,
la Carrera con el toro, eres perseguido a lo largo de una calle
llena de obsticulos, por una bestia particularmente grande.

iGuau! Este debe ser el loro mas grande que
ha aparedido en |a Game Boy. Deberiamos
_NW! al Profesor Dak...

para Game Boy estoy.”

No tiene nada que no ha-
yas visto ya muchas, muchas
veces. Son [as mismas cosas
de los mismos plataformas
que has jugado antes. Avan-
zas por el lugar recogiendo
monedas, esquivando enemi-

g0s que restan tu energia, sal-

tando precipicios y, en gene-
ral, brincando coma una ju-
dia que cae rodando por
unas escaleras.

El tinico punto donde EI

Dorado se diferencia de otre |

plataformas es en los grdfic’
que, a decir verdad, son fa
tasticos: grandes, rapiclos »
suaves. Es una [dstima que
otros aspectos se quede a
medias.

“iHolal Soy el Profesor Oak v puedo asequrar
que éste es el toro mds arande que hemos
visto en la Game Boy." Gracias.

Personajes fabulosos v bien ani-
mados y fondos pulidos. Muy bien.

esessssaes

Aqui'es donde cojea el titulo, De-
masiado evidente,

cudl de los 272.066,138 plataformas

Tiene orandes detalles, pero se
puede volver mondtone.

. :RECUERDAS?

................... messssessassessasanstanRnnan

LR R R

Como sucede con muchos plataformas para GB, a excep-

cion de unos tres, si se te da bien el género podras llegar

al final sin dificultades. Y después tomarte tu tiempo y ex-
. plorar para aumentar la puntuacion.

L S aio::ao 27

’ﬁ- oo Bosis

Los ftems de bonus seenmﬂmmmdel “8i lo que quieres es ir deprisa, puedes IIE!lr
(amino peindpal. Por ejempl, saltando a los alﬁnld:llmlsin encontrar fodas las mo-

bordes elevados.

En resumen, El Doradlo no su-
pondrd un reto rolero para aque-
los que se han visto envueltos

en los entuer-
tosde Link,
pero i eres
i un joven
inexperto,
embdrcate
en esta

jQuiero mi orol

Al‘lnqlle- esta ruta esta pavimentada con buenas
intenciones, el tesoro al aue ¢ondu¢e no te
sorprendera.

B&N X )
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sescaven

aue lo has hecho.

No es dificil si alguna vez has ju-
gado un plataformas. ¥ seguro
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PRECIO:

sssssse

shlgoien
ha vista un

Aqui

tienes
un truco muy util: dale
al betén A y mantén
pulsado Derecha sin
parar. O también man-
tén pulsado Abajo y
dale sin parar al botén
A. O también puedes
darle sin parar al bo-
ton A y...

e TOAD T
I

Mssaresensatanaaransaaenranirran

; n buen | juego de lu-
U cha deberfa ser du-
ro COMO UNa roca;
tendiia que provocar tu ra-
bia antes de un nuevo asal-
to. Tendrias gue jugar sin
parar hasta gue alguien te
arrancara los restos defor-
mados y vapuleados de |a
Game Boy de tus manos

- temblorosas llenas de sudor.

Con X-Men esto no pasa,
debido a un error crucial,
Sin embargo, tiene buena
pinta.

Se trata de tn juego de fu-
cha de Crawfish, la misma
gente que hizo Streef Fighter
Alpha, pero no tan bueno.

LOS PATOSOS MOVIMIENTOS DEL SAPO

Algunos de los movimientos en Mutant Academy no son, precrsamente, muy combatlvos. Mas bien parecen sacados de

Anocaliosis opts por et infame ataque
tetzeo enlo iz

Puedes jugar ponrendote en
la piel'de uno de los 11 Mu-

tantes diferentes, con dos

personajes adicionales (Fénix
¥... jeso no 0s lo diremost!)
que puedes descubﬂr mads
tarde.

Hay escenarios de com-
bate muy atractivos y los
personajes estan bien dibu-
jados: Dientes de Sable es
grande v malvado, y Tor-
menta inquietantemente as-
tuta para ser alguien de un
centimetro de altura. Por
otra parte, el Sapo tiene pin-
ta de patoso, v cuando lu-
cha parece que esté tratando
de quitarse un trozo de celo

MATERIAL MUTANTE

asnasasEsasas

Aunque no haya muchas, las imagenes estdticas y las pan-
tallas intermedias de Mutant Academy ayudan a crear at-
mosfera en este discreto titulo.

Mas tercanas al comic que a la peliula...

que-se [e ha pegado a la
suela del zapato.

Seas quien seas, tienes
dos movimientos basicos:
pufietazo y patada, y un par
de ataques especiales. Un
buen truco es mantener pul-
sado ‘abajo’ y darie al boton
A muy rdpidamente. Otio
truco para ganar es lanzar la
Game Boy al aire, pero no
lo hemos probado. Puedes
escoger el nivel de dificul-
tad, aunque no hay una gran
variacion.

El' cable de enlace promete
prolongar tu interés, ya cjue
te permite batirte con tus
companeros.

un juego de baile. ;Estos son los terribles mutantes de los que tanto se hablaba?

De repente, el $apo se da cuenta que tiene
una bolsa de papel pegada al zapato, Se sor-
prende tanto que...

~hace un poco de breakdance. iEl pobre
diablo! Baila demasiado ...

bujos por todas partes...

Estenarios de comic'y atraclivos di-

sesesease

El truco de pulsar A sin parar es

demasiado facil. 135,

seseasnss

Segummeme no jugards horas y ho-

-5US pantalones se rasgan ruidosamente. “No
hay problema”, piensa éL...

No resultard demasiado dificil.

SAUACE AN ANTRRCTICA

«.estas pantallas son de fo mejor del juego.

iVaya!

Es como loea Academla de Policia, pero con mutantes en
lugar del tipo ese que hacla efectos sonoros con la voz.

X-Men estd bien para ejer-
citar tus pulgares. Sin em-
bargo, le falta algo de difi-

cultad.
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- Haré algo de baliet”. Mientras lanto, su opo-

nente le observa hormorizado.

0
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Ijj\ j\j\ . * Las galletas vuelan hada i
PROEIN
Si

estrella es Angeélica.

ada uno tiene su Ru- muchos quieren a Angélica
g Bt favorito. Lagente  boque ella es la que dirige
o quiert aT_O"”mY PO cotarre. Por lo tanto, era de
que es bonito, a Chucky por- '
que es el patoso del grupoy

a Phil'y Lil porque... sLe gus-
tardn ellos a alguient Pero

MODA INFRARROJA

ssessvenas s mmemacesmassNaRsaanantesa tesbessasnnsartan sssvnessurnnas

Totally Angelica aprovecha a fondo el puerto de infrarrojos

tunes!anim mmﬁmnamm
Duintana.

esperarse que ella tuviera su.
propio juego. Parece maravi-
lloso, pero gacaso puede es-

Re-
aliza
varias visitas a una
misma tienda antes de
continuar, puesto que
asi iras acumulando
muchos accesorios y,
cuando llegues al des-
file de mada al final
del nivel, todo lo que
tendrds que hacer es
probar distintos con-
juntos. De otro modo,
tendras que volver a
visitar todas las tien-
das de nuevo.

de la Game Boy. Puedes entrar al Angeli-com en cualquier
momento e introducir la contrasena de un nivel o teclear
mensajes a un amigo, siempre que tenga el mismo juego.

Si te quedas corto de conjuntos, dile a un amigo que te en-
vie uno que haya encontrado (o enviale i algune).

R S A S R B

COBOOLOOO
006000000
DO0D 0000
000000060

fiﬂﬁlﬂ-@@ﬂ{ma

TAte nemm “lmer mrmnm" a imés de Ia Game Bn!

El aspecio s ef mismo que el de
|a serie de dibujos. Muy bonito.

Los nuz:les se yuelven monétonos
cuando les pillas el truto.

secsssnes
csssssssse
ssssessae

Tardaras mutho en enconlrar todos

LA PASARELA

R R F sessusansesnenas

Busea el complementa ideal para causar ser-
sation en la pasarela.

||°S I!ugrats han f lIEIlO GOII SIIS paiiales, pero esta VEI Ia

conderle las gafas a
Chucky, robarle el
biberén a e
Tommy y pe-
garle a Reptar
en la cabeza? No pre-
cisamente, pues éste es
un juégo denominado
“para chicas” (si es 0

Ue s necesaria ¥
ﬂacer la distincion). &

2De qué va el juepo? Sim-
ple: Cintia, la ajada mufieca
de Angélica, se ha perdido en
el centro comercial. Tu larea
es llevar a la Rugrat hasta el
quinto piso por un mundo de
fantasia para recuperar la mu-
fleca, a traves de un universo
de rebajasy un desfile de
modas que enorgullecerfa a
Agata Ruiz de la Prada.

Para subir por las plantas
del-centro comercial tienes

el

)
i

)
f
S 1\9‘ }

TRANSFER PAK

B&N ©
GUARDAR o
ENLACE PR
INFRARROIOS %
GBPRINTER €
RUMBLEPAK €3

v @ada uno de los items.

esscasnae

&%

% ridas estas cosas; tienes

Cuando dominas los puzzles, todo
se vuelve pan comido.

R s E seassanes

Combma un Iaplz de labios amarillo con un |ersey a rayas azul y rosa y los sacerdotes de la
moda te crucificaran. Sin embargo, Reptar piensa que eso es magmflco, y te otorga un mon-
ton de puntos. Por [o wsto, un dmosauno de p[astsco sabe mas de moda que Gauitler

Elmdudlstrm. Ilarmuue tu forma de
vestir no les gusta a todos,

que comple’iar puzzles que
van desde la combinacion
de colores hasta recoger
unas galletas que salen
s disparadas de la tosta-
dora. Y en las distintas
tiendas irds conmgu;endo
€0sas COMo ropa, joyeria y
maquillaje. Una vez adqui-

" que entrar al desfile de
moda, que tiene como jura-
dos a los otros bebés. La ca-
pacidad de éstos para ejecu-
tar la tarea permanece en ab-
solulo misterio. Cuando el
conjunto que lleves alcance
la puntuacion necesaria, po-
dras subir otro nivel, donde el
proceso empieza de nuevo.

Resumiendo, Tofally Ange-
lica es como esos juegos de
mesa de ‘disefia tu moda’,
pero con los Rugrats de pro-
tas.

iBravo! iYa ienes el vestido ideal para pasar
de nivell

| Yoo hone Found
rimel

i

Precs
Shard for
Yo Pr—i;e!




6.490 PTAS. | E e
o l | Notardes mucho en

S it 57 : i todas son o

jHola, say
Ricky, pero
. no Martin!

. FEATURING RICKY CARMICHAEL

:‘ Cuando vasen tre__n.- ceres de los que se ponen el walkman
' odelos queleen?

‘\

se dia no ”"V?ba habia llegado al final del tra-  posibles {en ia vida real). trechas. Fallos aparte, es una
8 el walkman ni yecto. Ni te cuento la esceni- Pero hay que decir que ca-  joyita de programacion; un
nada para lcer, ta con el revisor.. ~ da pista parece igual que la juego con clase. Lo sentimos
asi que saqué la GB del Pero volvamos al juego, antenor ¥ 500 demasmdo s por Carmichael.

bolsillo y, con la inten-
< cidn de avanzar algo
de trabajo empecé a
jugar a Champion-

que es bastante bueno. Aun-
que la pantalla parpadee un
poco, los graficos son de lo
mejor gue hay en la GB. Ra-

I i |s'hép ; Mofa;cgoss _p?r'a ramente habras visto colinas, B&N o
didiizalib Qoo Yo detalles a pie de carretera'y
de la experiencia, es algo (jvayal) otros personajes con GUARDAR Q
q;leﬁ?; T:C\?;]:;egg?é I;zﬁ;e tanto estilo en esta maquinita. ENLACE o
; . 5 La animacion tambien es
llita de GB ondulante con muy impresionante, sencilla INFRARROIOS (X )
el ritmo del vaivén del pero efectiva. GB PRINTER 0
¥ vagon acabt_a el El objetiva del juego es cir- RUMBLE PAK -
i t?ﬁ:gon_tl;e;]"air}jzze%n:" cular a toda velocidad por (X )
: . ) distintas pist erar a tu ™4
do tan absorto jugando, me s POt SUPERA! & 18 TRANSFERPAK ¢

rivales en la misma finea de
meta y efectuar piruetas im-

Las
pirue-
+tas son complicadas
porque compartes la
pista con otros pilotos.
Usa el modo freestyle
para practicar los com-
bos y verds como es
mas facil (y seguro).
“iMira mama, sin ma-
nos! ;Sin pies! {Fin

habia pasado mi estacion 'y

.........................................

“Muy bien, escﬁchame, soy meky Carrmchaei, estreﬂa mundial y el pmta de Champnmshrp Motocross
2001. jMira y aprende!

“Ni s te acuma

dienftef!” : RICKY CORPICHAEL ?ﬂ}‘}\
. TEMH ¢ A s
s HIOME ¢ Hathd, b
HEIGHT : 5" izt
WEIGHT : 195168 }
PR : 1390 s

(7l g L M 1Z5-

L RECORD T

8 select Ride !
UFDikdhd : Change Rids “JOUEEE? No puedo creer que

¥0, Ricky Carmichael, Hegara el
"hmnmmmmﬂmm Gttimo! iPrueba ora vez!
,,,,,,,,,,,,, peranolo humwdm'
Los graficos en 3D estan bien, pero S juegas mucho acabavds con mi- Es siempre lo mismo, no te manten- Puedes correx por muchas pistas

wraia. Un ratito es diverlido. drd interesado duranie mucho tiem-

(ada carrera es idéntica a [a ante- sin datle cana, pero perderas.

ssesssvan
esssssccs
sssssosse
scasssssn
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....... beeetnnsnnsesnassnassnnnsanan

Si
te es-
tancas porque no pue-
des superar una sec-
cion en la que hay un
personaje, no te preo-
cupes. Puedes pasar
de los enemigos si
practicas el camuflaje.
Utiliza los elementos
del escenario a tu dis-
posicién para conse-
guir pasar desapercibi-
do. Ya volverds a él
- mas tarde cuando te
sientas capacitado pa-
ra derrotarle.

sQuieres saber si has sido uno de los afor-
funados lectores de Game Boy premiado en
nuestros sorteos? Aqui tienes las listas:

LA DIFERENCIA ESENCIAL

La decoracide es obra def propio Marvin.

espués de que le con-
D virtieran en el hazme-

rreir de las galaxias
(Martian Alert, Game Boy 5,
90%), Marvin ha vuelto para
vengarse. Con la ayuda de su
fiel lugarteniente K-9, ha via-
jado hasta la tierra para de-
sintegrar al Pato Lucas y al
resto de los Looney Tunes.

En un esfuerzo por sacar

provecho a la fiebre coleccio-
nista que origing en su dia

samwann

' faltar Bugs.

serasaines

Todo fo ﬁlle rodea a Mafﬁl es !e:uo!n!la
punia.

Pokémon, Venganza Marcia-
na, al igual que Martian
Alert, te reta a que te hagas
con todos los personajes Loo-
ney Tunes y los adiestres.
Ademds, si conectas tu Game
Boy con la de un amigo que
tenga el juega, podrds inter-
cambiar personajes con el
otro ]ugador

ies geniales.

sseassnes

Graficos muy coloridos ¥ persona-

Ingeniosa combination de elemen-
tos de rol, platafermas y colectio-
nismo.

1a tosa cambia cuando flega a fa tiema.
Aqui hay agua.

o' Marvin ha vuelto ala tierra
dispuesto.- avengarse de los Looney
Tunes en su nueva aventura. iOh, si?

- frirmucho en las

Tardards en hacerte ton todos les
Looney. Espetialmente, porque ne-
cesitards de fus amigos.

srermassns

i

Bt e s

hacer no es tan elevado
y no tendrds que su-

batallas para que
fos personajes acep-
ten a unirse a tu causa.

Sin embargo, hay algunos
que tienen sus propias prefe-
rencias, asi gue acabaran

alidndose con el grupito

A diferen- de Marvin ¥ no con el
cia del cld- | tuyo, poniendo a su
sico de | disposicion todas
Nintendo, | B&N € s habilidades,
no obstan- ' GUARDAR O De todas formas,
te, el na- * la base del juego no
mero de ENLACE o es la coleccion, sino
capturas ' INFRARRDIOS o una fantdstica aven-
que puedes 4% turaen la que tienes
; ' GB PRINTER € queircambiando de
Enuna avenlwade | va' personaje en perso-
los Looney T~ | RUMBLE PAK o naje para poder
mesmopotia | TRANSFERPAK @]9 avanzar Si, por

ejemplo, eliges a

muy dificl.

sssvsnsse

Y las camas no son las que 9);
Un marciang. 3

El reto que plantea el juego no es

P e R E R T e

Sl ya conoces la anterior entrega, reconoceras eI mismo tipo de graficos y, quizd, algunos entornos. Esta vez, no
obstante, tu aventura comienza en un escenario espacial y no es hasta mas tarde que aterrizas en la tierra.

Speedy Conzalez, cormeras co-
mo un rayo'y podras escabu-
llirte por agujeros diminutos.
Ldstima que, a veces, te veas
en la necesidad de cambiar de
uno a otro en el meamento me-
nos oportuno, lo que te Hevard
a perder vidas. A medida que
vas recolectando personajes,

tu Galeria se va haciendo mds
grande y suculenta.

En tu camino encontrards
maontones de enemigos a fos
gue enfrentarte, items que re-
coger y puzzles que solucio-
nar. El juego no tiene nada
que no ofreciese en st did
Martian Alert, pero si el pri-
mero te gustd v te quedaste
con ganas de mas, vas a dis-
frutar de o lindo con Vengdn- :
za Marciana. -

GANADORES CONCURSD GIFY
PREMIO: UN CARTUCHO DE GIFT

Andrés Pascual Fernandez (Menorca)
Jorge Vivanco Val (Zaragoza)
Jorge Faus Ferrer (Valencia)

José Carlos Cordoba Damidn (Cérdoba)
David Herrera Alvarer (Tenerife)
Alex Ramos (Bilbao)

Javier Ruiz Guzman (Granada)
Guillem Anglerill Diaz (Barcelona)
Adela Rios Martinez (Murcia)
Nuria Sampedro Vizquez (Lleida)
Sergio Lopez Alvarez (Valladolid)
Javier Argote Cafiizares (Madrid)
Oscar Huertas Carballo (Madrid)
Endika Galdn Diez (Vizcaya)
Antonio Jiménez Barrios (Alicante)

GANADORES CONCURSO POKeMON

PREMIO: PODOMETRO POKEMON PIKACHU

Beatriz Lopez Padilla (Almeria)
Javier Idoipe Rubio (Zaragoza)

Ignacio Sarasqueta Sancho (Valencia)

Nora Quintanilla (Valencia)
Pablo Pascual Tamayo (Barcelona)
José Garcia (Madrid)
Miguel Poveda Molina (Alicante)
Carlos Sanz Garcia (Segovia)
Carlos Javier Diaz Lopez (Toledo)
Jorge Pérez Muiioz (Madrid)
Ariadna Teys Copele (Barcelona)
Ignacio Hurtado Mas (Alicante)
Javier Aznarez Maeztu (Navarra)
Adridn Segura Calvo (Malaga)

lon Martinez Talavera (Guipuzkoa)



i
IF I LOOKED LII'E
THRAT, I WOULDH' T
WAHT ;EEEHL‘IH kMY

A h, Buify,
i A[a cdza-
e vampi-

mas nos gusta. Y
7 ahora, también, pro-
tagonista de una diminuta
“aventura en la Game Boy.
No todo marcha bien en
Sunnydale (come de costum-
bre), v tendrd que ser nuestra
Buif quien, jpor las muelas de
Dracutal, descubra lo que
- OCurTe;,

Buify.es un beatlem dp de
scroll lateral: Pero:sumamen-
te malo. Tienes que caminar
de ;zquzerda aderecha. A ca-
da cierto nimero de tediosas
zancadas se interrumpe el

des saltar
al nivel 2 mediante el
codigo IMDTWV. Y
mira por donde, la ac-
cion es exactamente
igual (de mala) que en
el nivel 1.
Por suerte, el nivel 3
tiene ingeniosos aguje-
ros en el suelo por los
que puedes caerte. Si
es necesario, puedes
entrar en €l mediante
el codigo XTN4E7,
:Todavia quieres mas?
Alld . Pulsa 5BVPL2
para acceder al nivel 4.
Si es que lo soportas...

= YOUR NEW
Q% PASSHORD ’éﬁ’

Ty

Diro, (aminas, matas un Vampiro, caminas, ma-

1as un vampiro... Te haces una idea, iverdadl

s karateka que

. He oquia Bufty

. después de fu-
© ar dwante 5
ministos con ek
‘juege deda

GBL, Pox des-
racia, sahemos
omo se sienfe,

_mcmm:ento, PLEes Lun vampl—

ro (U otra bestia no muerta)

aparece y le tienes que rom-
per sus dientes puntiagudos.
Una vez lo derrotes, deberds

“clavarle una estaca en el co-

En o ivel 3 e meres hada an-
b, haca sbajo y te lado, IGuau!

Es demasiado fadl. Dispones de un gran nime-
10 de movimientos de lucha, pere no los necesi-

fas.

E Cuire como la correa de un perro

nendas.

mordedor. Secuentias de video ho-

Al mismo nivel que Ia presentacion.
Es decir, lamentable.

sssssscsse

(usé irdinico, Iverdad! En televisida, Buffy es guapa v as-
futa. Aqui, en cambio, da pena.

Es improbable que juegues mas de
una vez. iCréenosl

razon, O en el peroné. En re-
alidad, poco impeorta donde
la claves.

A veces, los vampiros se
juntan —o aparecen en suce-
sidn-, pero derrotarlos es muy
facil. Basta con gue pulsesal
azar los botones de pufietazo
y patacla hasta que los some-
ras.

Al cabo de tna eternidad,
terminas ef nivel v se te ‘ob-
sequia’ con uh interludic en
el-que un par de personajes
muy mal dibujados hace pro-
gresar el argumento. Y luego,
vuelta a empezar.

Nos cuesta imaginar algo
més aburrido. Buffy tiene
nombre, pero no sustancia.

Los niveles parecen inatabables. Y cuando
empiezas uno aievo, Bo se nofa la diferenda.

B&N X
GUARDAR X )
ENLACE <
(INFRARROIOS ¢
 GBPRINTER (X )
RUMBLE PAK (X}
TRANSFERPAK ¢}

Lo mds dificil es hacer acopio de
voluntad para sequir jugando.

Buézenmaudﬁ.temllﬂm
orupe de vampiros, iPero ticnen la

torpeza de atacar uno & unol

LAYER

Buffy quiere que la lleves a cazar vamplros. Pero,
blll&l'&ﬂe la pena ese mordisco?

Aungue seas un incondicio-
nal de la protagonista, eyita-
lo como si fuera ajo y tdun

vampiro. Es penoso.

Apenas recordamos un juego tan malo como Buffy the Vampire Slayer. Es un ejemplo clisico de cémo poner grandes esfuer-
zos en la adquisicién de una licencia y descuidar luego la elaboracion del juego. Por eso lo odiamos.

HARD 1O FORGET THE

Los graficos dan pena. Las escenas de corte
parecen dibujadas sobre un Etch-a-Sketch,

O~
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GUNMAN CHRONICLES ﬁ*'
THE LOUNGEST JOURNEY,

NO ONE LIVES, FOREVER ‘0!
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;Verdad que ¥
seria fantasti-
co tener su- |
perpoderes? A
mi me encantarfa po-
der disparar potaje de
garbanzos por las ore-
jas. Asi no pasaria
hambre...

dos pokéadictos, no
todo lo que entra en
mi casa es amarillo

y dice jPikal
(Profeson Oak)

&

S
§
%
Como podéis ver, mis queri- i
E
g
/i

e m..ﬂw.z‘“#

Este es uno de mis favoritos. Me recuerda aquell

tiempos en los que estaba en el ejército Pokémon,

A\ acampado en Isla Canela, intentando colarme en un nido

Para hacer una buena sopa de zanahorias, no R Beedrills. Aiin tengo alguna que ofra cicatriz...

hay nada como un poco de agua, sal... y, como O

no, unos trucos que le den vidilla. : BN ESCOGE EL NIVEL
i o Completa el juego en ni-

vel facil para desbloguear
un nuevo modo con el
que podrds jugar cual-

quier nivel del juego, pero
con nuevos objetivos.

b e

r.éplﬁos DE NIVEL Y & o
Ea6digo : : ACCEDE AL MODO SONIDO
.,SX BX47 { ] Completa todas las misiones VR en el modo entrenamiento
...... XCB84R — y contrarreloj para acceder a un test de sonido y escuchar
; 4 ‘todas los efectos del juego.

60 _6XXVPL or 97X3GW
FINAL.. ... ... BIXFGL

Campbei |
Snake .,
we have new

intelligence.

;Estds atrapado entre las garras de los dinosaurios? Introduce estos cédigos |
en la pantalla de password para que te qulten sus sucias zarpas de encima.

¢6DIGOS

B Accion & .. Password
. Municién mﬁmta ZXLC PMZ
Vidas infinitas ...FJVHDCK
Saltarse un nivel XCDSDFS

formulada con ingredientes naturales a base de

ESCOGE EL NIVEL
En el Nivel 2, cuando llegas a la
| tercera chimenea, esquiva todos

~ los balones y coldcate enfrente de
- Ia chimenea. Entonces introduce
este codigo: Arriba, Arriba, Abajo,
. Abajo, B, Derecha, Izquierda para
" - poder saltar de nivel.




Recor-

“Sﬂlgg"uiﬁiﬁ [ dad, jove-
Los _ nes discipulos, que
PHOENIX . con los coches no se juega. Se
En fa pantalla d‘? ti- conducen, se aparcan y se vuelven a condu-
tulos, pulsa Abajo, cir. Tan simple como eso.
Derecha, Abajo, : _ "
Artiba, Izquierda, €ODIGOS DE NIVEL - LOS ANGELES -
Derecha, B, A. El juego utiliza un sistema de simbolos N S Cédigo
APGCALYPSE para sus cﬁdigos,.Ngsgtms_ Ig hemos sim- 1: Roba un 1_‘.‘.0!7;!8 de poh_cia LR ME LL NM
En'11 vantalla de ti plificado de esta forma: = 2: Recoge al doctor . .. ..... CN LA LR LR
n'ia pantalia de ti- CARA:CA  CONO:CN 3: Huida de Beverly Hills . .MEMELPCN
tulos, pulsa Dere- MEDALLA: ME  NEUMATICO: NM - :
cha, ]zq,uierda, Arri- LUZ AZUL: _LA LUZ DE ?ﬁRADA: LP NUEVA YOBK
ba, Abajo, Izquier- L Mision el Codigo
da, Arriba, B, A. : - , 1: Gran Estacion Central ... . . | LALLLLLL
e . MR s - «..Codigo 2: Ruedas de Granger ..... LP NM LR ME
2: Oculta las pruebas ..... .NM MECN LR 3: Atrapa a la banda de Granger ........
3: Persigueal bote .......... APLLLLIA Sae cecereneaes JLMEMECN
4: Carrera de asalto .......CN CN CNME 4: Atrapa a uno de los chicos de Granger .
5: Carrera Superﬂy .......... I_L LR La LP . .: -------------------- I.R ]-A I.R I.A
6: Cebo para una trampa . .. LL MENMIA 5: Record de CrossTown . . .NM LL CN LP
7: Una vuelta con Di Angelo ME CN ME LR S22 E _
X =

De tanto
arrastrarme por
el suelo fengo el
traje hecho an
,_ desasfre.

No dejes titere con cabeza ni nave con motor en Blaster Master
con estos cddigos de nivel.

¢ODIGOS DE NIVEL
Muelicer Codigo
1:......... F6C3D3KF

fi.ie.... E6D3D3KG
3 ... E7C3D3KH
4: .. .......E7D3D3KI
5 s F6C3D5KQ
6 il ...F6D3D3KR
s os o ..F7C3D5KU

8: .........F/D3D3KT

EMORIA

TURRICAN

erna, aplicate esta crema : : 1 TE“"'S
i Parece ser que estamos ante un juego que Es uno de los primeros
ps: " fue una conversion de un clasico para Amiga.  juegos que aparecieron
: — No sé a ti, pero a mi este nombre, mds que a para GB, pero sigue
Biiwel. 0. 1= Cadige un juego, me suena a comida para perros. Pero siendo una joya. Aqui
2 o JOMMY QK dejemos esto a un lado. Para convertirte en in- tienes un sencillo truco £
30 RQVDHJVV vencible, pulsa A, B, B, A, B, A A, B, A, A, B, A, A para vencer, aungue
4 ..........BVBYFND ‘en la pantalla de titulos. Para escoger nivel, man- puede originarte mas
: - tén pulsado Select y pulsa de un chichon. Cuando sirvas, lanza la pelo-

.......

Start en la pantalla de titu- ta al aire e, inmediatamente, colécate deba-
los. Para saltarte un nivel, jo de forma que aterrice sobre tu cabeza. Si
, | activa el truco de invenci- lo haces bien, lo siguiente que verds es que
@l Dbilidad y, durante la parti- has conseguido un punto. Hazloe cuatro ve-
| gai pulsa Start y después ces y te haras con el juego.

elect.

ot




“iMuy buenas,
jovencitos! Estoy moli=
do. Por ayudaros a salir del
atolladers videoiuegull, he ju=
gade durante tanto rato que, al fi-
nal, no he tenido mas remedio que en=
chufar a Pikachu a la Game Boy, porgue
se habian agotade las pllas. El pobre ani=
malito esta ahora mismo tomando el

sol, recargande su energia solar.
Qué dura es la vida de un Po-
kémon bateria...”

Awakening, y no con-
sigo encontrar la Llave de
las Pesadillas. He llegado a
una sala en la que deberia
haber un arca del
tesoro, solo que
YO No veo ningu-
na. ;Qué hago,
mato a alguien,
muevo blogues,
planto un arbol?
Ademads, hay una
ldpida que pone:
‘Primero derrota a
la voz atrapada de
Pols, y por Gltimo a
Stalfos.” ;Qué significa?”

Joaquin Cornejo, Madrid

TU PEOR PESADILLA

stoy atascado en la segunda mazmorra (Bottle
E Grotto) de The Legend of Zelda: Link’s

“No te preocupes, Joaquin. No eres el
unico que se ha quedado atascado en es-
te puzzie. Veo en mi bola de cristal (enfo-

con un tiesto. Luego,
mata al murciélago y
después a la otra cria-
tura (Stalfos). Aparecera

{LA FUGA DE ALCATRAZ!

ecesito ayuda con Metal Gear: Ghost Babel. En el
N quinto nivel, Snake debe rescatar a un tipo llama-
do James Harks. Se supone que ha de reventar el
muro de la celda, pero ninguno de los explosivos funcio-
na. Profesor, ;cémo libero al tio encarcelado?”
Javier, Santander

“Permiteme un momento, Javier. Dé-

lame, primero, poner en marcha mi

Maquina de Trucos y enseguida es-

toy contigo. (Ruido metalico.) iAy,

creo que me he roto el piel Bueno,

parece que ya esta. La respuesta

es.. 1C41 Voy a asegurarme, pregun-

taré a Geodude... 5i. Después de

hablar con James por primera vez,

vuelve al pasillo prindpal. Tras cruzar

Ia puerta, gira a la derecha y encon-

traras (4, Luego, vuelve al laberinto. Uti-

liza la cinta transportadora con una caja :
azul. En la sigulente maguina, cambia la cala
por ofra roja. Habras baiado un nivel. Lanza
el C4 contra la pared izquierda de la celda y r’
Harks sera libre como el aire.” ;

MERCADO
NEGRO

ace poco inter-
H cambié Rugrats the
Movie por Spy Vs

Spy y me esta costando
vencer a la maquina.
Siempre me gana y, la
verdad, ya estoy un poco
harto. ;Tiene algtn truco
para mi? (Si fuesen tram-
pas, mejor que mejor.)
iAytdeme, se lo imploro!
iMe estoy jugando mi sa-
lud mental!”

Mario Ferndandez,

cada hacia el Es-
pecial M64 n°2)
que hasdeirala
sala en la que hay
un conejo ence-
rrado, empujar un
bloque para libe-
rarlo y acto segqui-

la llave."”

j P”gSe’ puede capturar un Mew,
un Onix de cristal, un Togepi
y.un Pikablue en Rojo/Azul?
;Puedo conseguirlos todos sin uti-
lizar ningtin cartucho de trucos?
Si es asi, ;donde y como?”
Rubén Castro, Sevilla

R“Me parece que alguien te ha dado

gato por liebre. (azar a Mew es algo
més que improbable en Pokémon Rojo,
Azul o Amariffo, aungue hay muchos juga-
dores que lo tienen clonado. En cuante a
Onix de cristal, ese personaje no existe. Y
tanto Togepi como Plkablue (su verdadero
nombre es Ma-
1iil} solamente

versiones Oro y.
Plata. [Todo
aclarado!l” _

P"'iSocorro. Estoy atascado! No
puedo entrar en el Gimnasio
de Sabrina, porgue hay un miem-
bro del Team Rocket que me blo-
quea el paso. ;Qué puedo hacer?
iMe siento agobiado!”

[zor Aranzazu, Bilbao

R“ismher, baja del sofa! M‘ira tomohas
puesto el cojin, Perdona, lgor. Si, tu
problema tiene facil solucion. Completa el ni-
vel Silph S.A, el edificio més grande de Ciu-
dad Azafran. iScyther, en la aliombra no!”

P”Estoy atascado en Pokémon
Amarillo, Sélo he vencido a
tres miembros del Alto Mando.
iAyddeme!”

Neéstor Almunia, Cordobha



FANTASIA LETAL GENIOCIDIO |

stoy encallado en Final Fantasy Legend Il y espe- 0 consigo avanzar 7
E ro que me pueda ayudar. No consigo vencer a N en Zelda Link’s “iUyuyuy! iSabes!,
Apolle (que me imagino es el dltimo jefe). Sus Awakening. Estoy no es muy buena

atagues me matan instantdneamente. ;Sabe algin truco atascada en el nivel 2, ya sefial que te hayas
o estrategia para derrotarle?” que no hay manera de ma- atascado tan pronto.
; Jesus Maldonado, Barcelona tar al genio de la botella, IEsta juventud! En

Le he tirado 30 bombas, mis aflos mozos no
pero ni por estas. ;Como habian aparatitos
derroto a este enemigo que electrénicos para ju-
parece inmortal?” gar. Para eso ya es-

o " : Mireia Riera, taban los drboles, el
“IPistola Agua, Squirtle, deprisal 7 : Palamés (Girona) campo... Bueno, ipor dénde ibamos! Ah, si, Zelda. Para
IMi querida Méaquina de Trucos! vencer al genio de la botella necesitaras el Brazalete
Me llevé algunos I'nirluios tons- g4 del poder. Cuando vuelva a entrar en la botella, agérra-
truirla. Bueno, Jesus, lo primero lo ¥ estampalo contra la pared. Repitelo tres veces
es asegurarte de que cada per- : .. hasta que se vuelva loco y emplece a revolo-
sonaje vaya provisio de Heal Staff. En los ; tear por la sala. Utiliza la Pluma de Roc
primeros asaltos Apollo utiliza Aegis Magi para esquivar las bolas de fuego que
para defenderse, asi que te convienen ar- | £% te lanza y métale con la espada. Asi
mas como Xcalibr, Gungnir Spear o Psi ' avanzaras.”

Pistol. Después de que Apolio se transfor- |
me, te atacard con

Masmune Magi ¥

Flare Spell. Antes de

que el derrotado

Apollo estalle, pro-

tégete con Heal

:I:::I:u;::“- | cRISTAL MARG'ANO “Claro que si, Agustin. Con la

chup, unos ta- stoy realmente enca- ayuda de mi fiel Maquina de
quitos de i E llado en Martian Alert. , 3 Trucos puedo res- :
gruyére, mer- Intento conseguir el ponder cualquier

melada de cristal para la bruja Hazel, pregunia que me

fresa, una pas- pero no hay forma. ;Me pue- ™ hagdis. Voy a intro-
tilia de Ave- de ayudar?” ducir tus datos
crem... Perdo- Agustin Pérez, Alicante (lcrucemos los de-

na, Mario, es
i X dosl). Ah, ya sale
que estoy preparando la cena de Psy- la respuesta... ve

duck. Es muy maniatico con la comida. al Lago 5 y zambullete en el
Asi que problemas con Spy Vs Spy, agua. Dinamita la roca que
ieh! Este juego me recuerda cuando, hay en el fondo v, luego, en-
de pequefio, en el prado... Esto, llo tra por el agujero. Ve hacia la
sientol IA ver si I|'I||B concentro... si lo derecha; irds a parar al otro
que quieres es hacer frampas, toma

nota. Introduce el codigo 15Y24 para :dﬂjﬁgmh‘::md;aiﬁr ::::b
seleccionar un nivel. 5i quieres saltarte- 10 v recoge el cristal. Tendras
los todos e ir directo al dltimo nivel, in- todos los items que Hazel te
troduce Z4W4P. Por esta vez pase, pe- pidid, asi que ahora puedes
ro recuerda gue hacer trampas no es volve:- a su casa. iLa Maquina

bueno.” de Trucos funcional (De dén- ;
de viene ese olor a quema-  MCEdicones. SA.
dol P San Gervasio, 1620
08022 Barcelona

“Ven aqui, :

Scyther! Te de nivel 56, un Aerodactyl de nivel 60 y un
prometo que no te : Dragonite de nivel 62. Para vencerle, lo
va a doler. Machop, : mejor es ulilizar Pokémon Hielo.”
agarrale las plernas, g
¥ 0, Hitmonlee, os brazos. INo te resistas! “Estoy hasta el gorro de Isla
Solo te vamos a cortar las pezufias unos Espuma. No consigo pasar de f
centimetros. He comprado un sofd nuevo ¥ una cueva a ofra, Si pudiera ayu- : . /
no quiero que me lo destroces, Ves, asiests  darme, profesor, se lo agradeceria
mucho melor. Bueno, Néstor, conque qule- mucho.” Las tienes que conservar hasta el nivel
res ayuda para ganar a Lance, leh? Precisa: Joan Capdevila, Girona  tres. Escoge unos Pokémon Fuerza para
mente él es el mas duro del Alio Mando, empujarias v bloquear el fuerte caudal
pues cuenta con los Pokeémon Dragon. Tie- “Joan, necesitas las dos piedras gran- de agua. Ahora podras pasar a la si-
ne un Gyarados de nivel 58, dos Dragonair des que hay a la enlrada del nivel. gulente cueva. ISencillol”

>
Cr‘ees que algdn
|

a NOS pasaremos

29

de moda?

. COMPRA POCIONES A PRECIO DE SALDO .
| Cuando llegues a Ciudad Azulona, ve al dltimo piso (el sexto) de los Grandes Al-
- macenes y compra Gaseosa en una de las maguinas expendedoras. Te refuerza

con 80 PS y sélo cuesta 350 (bastante menos que una Hiper Pocién).




ENONDA! | =™ o

Si te desanima la vida que lilevas, cautivo en
una cajita musical encantada, no te pierdas la
solueion que te ofrecemos...

Tar en Wario Land 3...

a1 e — L T

Nuestros mapas
muestran el juego
completo ya termina-
do. Todo —paredes y
tlineles secretos- se ha : :
abierto. jTe ensefamos El lugar donde se omltan las Baves yios  CGma esquivar o utiliza
a sortear las dificulta- e Ll
des, pero primero tie-
nes que leer la infor-
macion general!

LA LLAVE DEL TESOR0 | [mmmen

El nimero, contenidos y efecto de rodigie de Wario Land. iDe nadal
cada cofre aparecen en negrita. :

S

Eﬂ:nﬂ

e A & 0
\ VMBI CON
HEEURAT N

jSocorro, chicos de
Game Boy. sois mi alti-
ma esperanzal

H11:[1 Ataca cuando E ‘i Le arro. 7.7 (= Acecha bajo tierra y A il
Wario se acerca. Util co- coo- | jachispas a Wario. No bloquea las rutas, Atdntalo =~ | breWario, o rellena de ai-
mo plataforma. Matalo | puedes matarlo. con un culetazo rey lo transforma en Wa-
con un culetazo. rio Hinchado.
= Arroja proyectiles i+ Salfa del : Yomitd rayos de = liei ¢ Arroja copos
Transforma a Warm en i que desequilibran a Wario. agua en sitios clave y hace energia que fransforman a de nieve que transiorman
Wario Gordo. Carga Recurre al culetazo contra rodar sin control a Wario. Wario en Wario Eléctrico. aWario en Wario Helado.
contra él para liquidarlo. él. el
%1775 - Te lanza contra =i~ Docil pero #1170y = Se fanza condra i Acecha r__-‘ [0 71 7 Carga cons
paredes y adversarios. picoton, Suéltale un cule- Warm y oscurece la pan- bapo las arenas moveduzasy I C.fl Ira Wann con sus pinchos.
Con habilidad, puedes tazo'y tisalo como plata- falla, Usa el culetazo o la las aguas, Agarra a Wario y lo BE= | Puedes golpearlo, pero no
capturarlo. forma. carga. sumnerge. No lo puedes matar. matarlo.

217 Transforma a Wa- i < Convierte a Wa- Gl HGelpeaa Al principio, es pequefio, Da cazaa
rio en Wario Vampiro. Tio en Warm Burhuja, Uit Wario con una maza ylo pero cuande crece, trans- Warm sin pledad y aparta
Como no puedes matar- para salvar corrientes de transforma en Wario Salta- forma a Wario.en Wario todos fos blogues a su pa-
lo, esquivalo, agua. nn, Envenenado. 50,

[ Seinterpone en if 1= Suelta unos bi-  Aplasta.a Wario y lo 23/ Leva volando a . i:¢ l¢- Similar a Barril: Te
redes y lianas. Coma no que vuelven Eléctrico transforma en Wario Pla- Wario por el nivel. Wario '_'l"_'-, lanza contra ciertos bio-
puedes matarlo, esqm a Wario. Golpea el suelo y no, La onda expansiva se suelta al contactar con Sy ques y enemigos.
valo. usa]o como plataforma. también molesta. enemigos.

L T Warlo Zome i Arroja Un rayo mor- Pa 7 Emplea co- E Se

bi, Helado y Ardiente lo dunuls que transforman a tal transforma a Wario en M) arma un paraguas que cierra cuando Wario se
pueden matar, 5i golpe- Wario en Wario Gordo. Wario Partido, na debes locar cuando pe- acerca. Wario Invisihle
as el suelo, saltard. ledis. puede colarse,

B /== Baja volan- B F i1 Su lanzalla- S | Mad i Seei - Teda Pi 71 Arrastra a Wario 1181 se acerca
do de las capas de los ul }Wq' mas incendia a Wario ylo @, 22= | una pocion que transfor- a Ias alturas y devuelveal Wa-  § demasmdo, convierte a
arholes y puedes saltar 2] transforma en Wario Ar- Wt | maaWario en Wario Invi- rio Plano su forma original. s Wario en Wario Estirado,
sobre ellas. diente. et SiblE. Salta sobre &l para aturdirlo.
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La tinica manera de eliminar

esos molestos bloques Mini-

juego esparcidos por los ni-

veles consiste en visitar |a sa-

la'del Minijuego de

_ Golf. Se te plantea el re-
1 to de mandar un Para-

i Goom al hoyo con un

' numero de lanzamien-

tos limitado. jEs muy di-

vertido!

DE GOLF

Una vez que Wario haya
conseguido los siete |apices
de colores (los siete Gltimos
tesoros) abrirds un Torneo de
Golf con cuatro recorridos
(cada uno de ellos con cinco
hoyos). Los recorrides cues-
tan 50 monedas, y no logra-

§i quieres ser perfecto, busca los
100 tesoros.

i Transporta a
Wario a plataiormas ele-
vadas. Su aliento fo trans-
forma en Ardiente,

pu
transiormi a Wario en
Wario de Nieve.

Se desplaza por
el suelo y transforma a
Wario en Wario Eléctrico.
No puedm matarlo.

~Afacaa
Wario nada mds vetlo,
con su pica incorporada.

i Pincha a
Watio al tenerlo cerca.
Abunda mucho y es préc-
tico para derribar blogues.

< Viene por las pare-
| dos, Ensu forn':: ro;a,Pd?e-
sequilibra a Wario.

Salta
fuera del agua y escupe a
Wario. Selo aparece una
vez. No puedes matarlo.

rds acceder al cuarto hasta

que hayas reuniclo 200 Mo-
nedas Musicales (hay ocho

en cada nivel).

CONTRARRELOJ

Si encuentras los 100 tesoros,
abrirds un modo Contrarreloj
en el que tendrds que visitar
todos los niveles, recoger las
cuatro llaves y salir disparado
hacia cualquiera de las sali-
das (este modo no te permite
guardar tus avances). El juego
registra los mejores tiempos
para cada uno de los niveles.

Te tostard mutho llegar aquil

Aplasta a Wario y
lo deja Plano. Al aterrizar,
provoca lerremaotos,

- Siguie aWario y e
escupe bolas de fuego que
lo convierten en Wario Ar-
diente.

Transporta a
Wario por aguas turhulen-
tas. En realidad, es un

Es predecible,
pero un minimo contacto
transforma a Wario en
Wario Elécirico.

rio en Wario Hinchado. S6lo
aparece en uno de los nive-
les. No puedes matarlo,

haya
Transforma a Wario Vampi-
ro 0 Murciélago en normal.

tra Wario y lo convierte en
Wario Zombi, Agachate

para esquivarlo,

y Cabezazo: Wario

& rribar enemigos.

| gos como los Ro-
= bots Martillo.

WARIO EMRENADO
Si golpeas un Pulpe, sales catapultado
‘hacla atrés como Wario Envenenado. Te
detendrds al chocar contra una pared,

WARIO SALTARIN

Coma un gran muelle, Wario salta hasta.

plataformas elevadas. Pulsa “A” para lle-

0 oar aln mds arriba.

, WARIO BURBUJA

Wari, atrapado en una burbuje, tan sélo.

‘puele virar a derecha e izquierda. Muy
‘prictico para salvar comentes de agua,

WARIOLOCO
Este Wario golpea y salta, pero lo mejor
es que busques agua para calmarlo.

WARIO ELECTRICO

Una vez electrocutado, Wario solo pue-
de chocar con la pared mids cercana,

WARIO GORDO

Este Wario, mas lento/y con menor capa-

cidad de salto, puede destrozar los blo-
ques donut.

. WARIO PLANO

 En este estaclo, Wario puede colarse por

ranuras estrechas y caer suavemente des-
de plataformas altas,

WARIO HELADO

Wario resbala irremisiblemente. hacia
atrds. \Util para esquivar a ranas y lance-
105

WARIO ARDIENTE

 Warjo puede correr y saltar con el trase-

10 en llamas. Puede abrasar enernlgos e
incendiar hlnques

La llave del éxlto consiste en aprovechar Ios diversos estados de Wario, que
le permiten acceder a nuevas areas e items...

WARIO INVISIBLE

Puede colarse por las Puertas del Ojo

qieVe. Al pasar por unz cafieria se vueIA

¥ ve normal.

Repleto de aire, se cleva hasta ha!lar al-
go solido. Ideal para iiegar a 5|t|os eleva-
das.

WARIO VOLADOR

Sitdate en una corriente de aire ysalds‘a
volando. Puedes orientar el ascenso a la

I derecha o la izquierda.

 WARIO DE NIEVE

Puede rodar por a ladera entre los blo-

ques de bola de nieve. i son esctiros,

P hay gue trepar.

 WARIOPARTIBO

Los rayos de los Robot Léser son ¢
dagl... iSiaciertan, te partiran en dos!

WARIO ESTIRRDO
Wario rueda sin contiol y se carga a los
enemigos ¥ los blogues cuerda.

WARIO VAMPIRO

Wario cambia de Murciélago a Vampiro,

y viceversa, solo con pulsar “BY. Pulsa
"A” para volar.

\VA'IIIO 10MBI

Se mueve con mayor lentitud, 87 ¢

bre una plataforma delgada, la

54,

Algunos

dicen que
RSOy raro.

REFORZADORES

| de golpear a ene-
migos nermales y
bloques fragiles.

| puede cargarse
| blogues altos y de-

\ Stiper Culetazo: 7
| Abate a grandes ene-
| migos y bloques,

> causa terremotos.

Culetazo: Golpea

| a enemigos, blo-
| ques y topos.

& Lanzamiento: Reco- g
| ge y arroja a enem

gos. “B” y “Arriba”

2 ofrecen variaciones, %

I Super Salto; Salta

y golpea a los vi-

| Wario empleza con el poder de Cargar. Al encontrar tesores
ocultos, también adauiere reforzadores...

% Carga: Wario pue-

Natacion: Explora
bajo las aguas y
ataca a los peces.

- Stper Golpe: Pue-

i- de golpear a gran-

| des enemigos y
blogues sélidos.

% Stper Natacion:

i Con “B” puedes
naclar contra fuer-
tes corrientes.

. Siiper Lanzamien- Nota: Si alvidas los poderes de los que dispones, selecciona Ayu-

1l to: Arroja a enemi- da en el menti de pausa para recibir asistencia. Al obtener nuevos
poderes, conviene regresar a niveles ya visitados para descubric
dreas hasta ahora inaccesibles.




Brinca por las pe-
_/ quenias hojas,
Actuaran igual

. DEL BOSQUE que las platafm'mas .
T rojas que desaparecen.

TESOROS DISPONIBLES 2

Estas grandes hojas
descienden de los arboles
“antes de desaparecer...

S #27 HACHA imuévete con rapidez!
EEE Cortael drbol del norte Antes de tratar de colarte

IEHML NZ N3
E}@% b #21 ‘I'Allllo

Crea un nubarrén en el Oeste
W3, Wi

. #6PIES PALMIPEDOS

Reforzador Super Natacion
N4 54 W5

= #5 Clll'l'l HUS!CAI. IIHARII.I.A
Libera la figura oculta en el Templo
COMBINA COME#1, 22, 13, 74
AFECIAR:  Templo

! por este agujerc, deja que el
“Sumo aplane a Wario.

Esta puerta se abre cuando Wario reco-
- ge el tesoro VERDE de E3 (Tesoro #59).

p= _Empiea el Nido del Bicho (hazlo bajar
| 5 | con una fuerte pisada en el suelo) para
~ llegar a las plataformas de la copa del
drbol.

Atrae a este Pajarito a la izquierda y
salo como plataforma para llegar a la
cornisa.

Baja rodando por la laderay recoge la
smoneda de la derecha.

sesen

g |

Todas las llaves y cofres estdn
disponibles a cualquier hora
del dia. Aparte de los enemigos
durmientes y del Pez Escupidor
(lo gue lo hace mas dificil), no
hay mds diferencias entre ith
maodo y otro.

po

s la hora de

los monos.

a9,
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ﬁ Volvera a subiry tearrojard
dos telaraias. Deja que se for-
men bolas de red v arréjale una.
% Descendera al suelo una vez

mds (muévete rapido, para -

que no caiga sobre la cabeza de
Wario). Vuelve a saltar para esqui-
var la red. Culetazo sobre su es-
palda.

JEFE: LA ARANA GIGANTE
Deja que la telarafia caiga
al suefo, y luego recogela
Evita su telarana. Transfor-

v ldnzaseia a la Arana.
% maria a Wario en Wario Es- Bajard estrepitosamente al

tirado y tendrfas que repetlr el %suelq y te arrojara mads te-
‘camino. larafias. Salta para esquivarfas v
arréale un Culetazo en el dorso.

Cuando aparezca la arana,
ve a la izquierda.

{ﬁ Volvera a subir y arrojard tres
telarafas. Recoge una y lan-

zasela,

Coma era de esperar, vuelve
a saltar al suelo. Reméatala

conun Culetazo.

%

Asi podrés legar al Cofre
Azul.




TRALARI TRALARAND...

~ UNAPACIFICA 1

- LOCALIDAD

TESOROS DISPONIBLES

2% . #31TABLETADEPIEDRAALUL -+

e Abre las puertas del norte

COMBINA (00432
AFEETM. w1

E';:'E #23 I.IBHO DE IIEGIIIIOS AIUI. ‘

= Congela el mar en el Este
tﬂlllllmﬂ:#zs

5 . #87CALIZ

. ¥T7BALDOSADIA/NOCHE

Le da a Wario la posibilidad de alternar
entre el dia y la noche

Usa a Wario Gordo para hacer botar ¢l
‘lanza-donuts hasta la plataforma mds
“elevada.

2 Para alcanzar la llave plateada, golpea
os bloques rosados con Wario Gordo o
~ emplea a Wario Zombi de noche.

- Estas puertas sdlo se abren de noche.
. Durante el dia, sélo puedes atravesarlas
~ en una direccion,

Arrea un par de Culetazos al suelo, Asi
quitards del paso a la Gran Rana.

La Serpiente s6lo aparece cuando Wa-
'rio agarra el Tesoro plateado de E1 (Te-
5010 #£62).

Culetazo a través de las plataformas del
< extremo derecho para llegar a la moneda.

Presta atencion a las Chispas de estas
Lamparas Centelleantes, Tendrias que
repetiv un camine ya muy largo,

0 Carga contra estas cafierias para llegar
) hasta la Llave Azul. i
~ jPero no te entretengas!

£ RCACNC W RO
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5

Puedes acceder a las Llaves y
Cofres en ambas franjas hora-
rias. Aparte de los Zombis, la
dnica diferencia se encuentra -
en las puertas dobles: de noche
entras y sales con libertad) per
de dia s6lo entras.

L IC S0 A0 L L ALK




LA VASTA ] Estas vides no apa-
i _recen hasta que
Wario consigue el te-
soro plateado de 52 (472).
£) Para conseguir la maneda,
- b ; Wario tiene que entrar por
R DI I 7 ~ laderecha como Wario Zom-
bi. Disimula...
<2 . {33 ANILLODELACALAVERAROIA

B‘.‘:E_ﬁ Abre las puertas en ef Norte El Sol transforma a Wario en Wa-
COMBINA COM:31 “rio Ardiente. No te detengas, o re-

lFE[I'Al: w1 gresa de noche.

#99 ml: AIUI A Aqui, las platafnrmas son invisibles,

pero las hemos tefido para ti.
g Colorea los arbustos en la pantalla del juego =

mmga #95, 96, #97, 98, 100 B Estos blogues "5t descienden cuan-

ﬂﬂﬂﬁk Mlnl luego de golf 5 do Wario agarra el tesoro VERDE de

ke -~ W5 (Tesoro #40) y el tesoro AZUL de

#30 ANILLO DE LACALAVERA Ilﬂll 54 (Tesoro £39).

Levanta la Torre de Resucitacion : v &
. Emplea una Burbuja para salvar

'la corriente y recoge esta mo-
neda.

Muévete con rapidez para escapar de
.+ los fantasmas. Si te asfixian, caerds sin
remedio.

Solo este Robat Pinzas puede levantar a
Wario hasta la moneda.

see0Re8E

i |
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Puedes acceder a las Llaves y
Cofres en ambas franjas hora-
rias, aunque se recomienda que
busques Ia Llave y el Cofre Ver-

des de noche, porque la Luna
causa menos problemas qu‘@
Sol.
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A ORILLAS DEL
ie SALVAJE

'I'ESOROS DISPONIBI.ES

- #26 TRIDENTE

Causa una tempestad en el Sur

HFECTAR: 54
#89 LENTE DE AUMENTO

Le da a Wario el poder de contemplar [a Lista
de Tesoros

#46 Anm MAGICA

Teje una telarafia magica sobre los barrancos
de algunos niveles
33 N5

#55 COIIE'I'E
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WARIO BUSCA SIN CESAR!

:Wario Ardiente. Es la inica manera de
llegar al Cafre Azul.

. tre las Grandes Ranas. {Pero cuidado
— con las Gotas de Agual jPueden causar

mmzs muchos problemas!

lleva el tesoro ROJO de E4 (Tesoro £41),

! puerta cuidadosamente oculta.

 Ardiente puede derribar estos blogues.
. otra puerta-aculta.

“oculta entre el folla-
je. jAbre bien los

~do (que se hincha al =
tocar el Erizo de Mar) =
puede alcanzar esta mone-

Emplea esta Roca para abrirte paso
“ hasta la Antorcha que se halla en lo
alto de la seccion.

1

Emplea la Antorcha para convertirte en

TE VALANOCHE?

Puedes acceder a
Llaves y Cofres en
ambas franjas hora-
rias. En este nivel,
apenas hay diferen-
cia, aunque fos grd-
ficos diurnes son
mas bonitos.

Sélo Wario Murciélago puede pasar en-

Este tubo sélo asciende cuando Wario se

Derriba los ladrillos (necesitards el reforzador
Super Gelpe) para llegar a la puerta oculta.

Derriba los ladrilios para encontrar esta

Estos Erizos de Mar transforman a Wario
en Wario Hinchado. §i no quieres salir del
agua, evitalos,

Aunque no sea el método tradicional , s6lo Wa
Como antes, carga contra los ladrillos. Descubrir,

Esta moneda se

Sélo Wario Hincha-
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JEFE: RATONMUTANTE
% Tras 2 entrada de Wario, % Salta sobre el primer Bicho que
wit aguarda a la izquierda has- transporta queso. Dejara caer el
ta.que puedas montar sobre la queso sobre ef Pez. {Golpe directo!
Libélula.

. Si Wario cae al agua y lo
devora el Pez, éste lo escu-

pird a la corriente del fondo.

Sigue adelante sobre la Li-

Bichos con Queso. (Su gueso no
caerd sobre el Pez )

bélula y golpea a otros dos .

Cuando aparezca otro Bicho

{§§ con Queso, salta sabre él v

andtate ofro tanto,
Sigue adelante sobre la Libé-
lula v golpea a los dos Bi-
chos Queso siguientes (su gue-
so tampoco caera sobre el Pez Ra-
ton Mutante).

{ﬁ De nuevo, tienes gue seguin a
la derecha. Aparecerd otro Bi-

cho con Queso. Golpéalo para
“margar el tercer tanto, -

% Aturdido, el Pez descenderd
v blogueara la corriente, con
lo que Wario podra llegar al Cofre
Verde v regresar con la Libélula),
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#25“!!0 DE IIECIIIIOS AHIIIIIII.O
===}  Causauna tempestad en el sur
mm&ﬁza .
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3 #GSPIE

- Transforma ef palsaje de ciertos niveles
_ Ww2,54. F1

5., 444 PMADEVEII'HIADOR

. Hace funcionar los ventiladores en la Ciudad Caéﬁm |
- Wa

e-#rs'-n?ﬁ:.ueVann: .

jCUANTA VIOLENCIA

¢ ] | Para llegar al Cofre plateado hay

°/que quemarle el culo a Wario cori
esta antorcha.

2 Solo se puede acceder a esta puer-

/ ta por la noche, con marea alta,
Sélo un Wario equipado con el re-
Jforzador Stper Golpe puede supe-

" rar estos bl logues.

De nuevo, necesitas el Reforzador
/ Stiper Golpe para abrirte paso.

Agarra el tesoro AZUL de W4 (#42)

J  para que los Pulpos sean mas grandes.
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6 Evita las Burbu;as g
! cualquier precio, porque, a eslas
—alturas, repetir el camino puede ser
muy tedioso.

1 No podras entrar aqui hasta que
— consigas el tesoro VERDE de N4
(Tesoro #46).

Ten cuidado con estas puertas.
56|0 puedes pasarlas.en una di- += ™
“reccion. Si dudas, consulta el plano!l

‘!NTE VA LA
OCHE?

Puedes acceder a Llaves y Co-
fres en ambas franjas horarias,
con la excepcion del Cofre Ver-
de: el nivel del agua es mis alto
de noche. Sélo entonces puede
Wario llegar a la puerta gl
concluce al cofre.
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] Emplea la carretilla para llegar a la escalerilla v subir
# hasta el Cofre Azul.

2 Estos Iaseres son extremadamente peligrosos,
/Basta con uno de ellos para que Wario caiga
hasta el fondo,

Esonos DlsPONlBEs 3 /Esta-puerta permanece oculta hasta gue Wario con

— sigue el tesoro VERDE de E6 (Tesoro #43). =
£2% . #3CANTAMUSICALVERDE / . b
= Libera laf‘gura oculta en el 'Eemp!o e | La caneria conduce directamente a otra cnnena simi- o | i
mm:,q 5y | Tara la derecha. ;No te confundas! 5 E: 1
mmn $5 : [ ) : | Weil
iz { | Tienes the rodar y saltar por }as laderas para lle- »—— B
e " gar hasta la Llave Verde y'el Cofre Verde. 5
et s #ﬂﬂl@”ﬂﬂ” (mm!nm : - > i
578 T Abrelapuerta "serplenie" en laTorre de Resucitacidn | & Solo a fuerza de golpes y plsr)tones te abrirds paso entre las Fo- i R g ¥ ’é
COMBINA CON:265 NOE L aas =
RFECTAA: 83 e

/ 7 Esta puerta permanece oculta por turbias aguas hasta que Wa-
o consigue el Tesora plateado de S5 (Tesoro #68),

#69 lCOKOSOlII(AR!IBA)

Envia el Sol hacia ¢l este
cnmu kz70
E4 E2, E3

S5 . 4T4GONG
=

Envia la Luna hacia el sur.
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:TEVALA
OCHE?

‘Puedes acceder a Llaves y Co-

fres en ambas franjas horarias. |
| Aparte de los cabeza de lanza
* dormidos, practicamente no |
hay diferencias (incluso lfos gra-
ficos son idénticos).
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‘IEFE: c ALAM AR ROBOT : . “Una. vez la golpees, dejard al % Aunc.;ue el c;nmbare vava.a. -

: descubierto la fuz centellean- ser mas rApido Y HeR0S Bre- ' v uvrv e s v o vdu s aicia s
% Al entray, Wario sé en- {g% Nada por encima del Ca- te que tiene debajo del cuerpo. Si- - decible, no cuesta mucha repetis
cuentra ¢l Calamar casi al lamar (fo mejor es quete guiendo una tactica parecida, na- ia\"operaciéh por tercéra ez,
lada, Nada hasta el extremo  muevas en direccion opuesta) - da o salta para golpear esa luz v

superior derecho de la pantalfa. v golpea [a fuz sobre su cabeza. marcar ofro tanto. $ Una vez hayas acabad
: | el siniestro Calamar, soltara.

% Si no quieres que lo ex- % Si tardas demasiado, el . Repite el p_ro_cés‘mi golpea p?i« “un Anillo deVida que actia como
putsen, evita los dos ten- Calamar soltard tinta que mero la fuz de la cabezay plataforma ¥ perm ite que Warlo :

taculos principales del Calamar. & de}ara pmv:suonalmenl’e ciepo. . luego'ladel oo lado. j_ Hegue al Cﬂ




JQuieres jugar
Abandona de un salto estas plataformas | clurok fSUmeOS
que desaparecen a medida que caen para |
- alcanzar la Llave verde.

. El sueloestd lleno de hoyos ocultos. Es- -
m |/ quivalos o volverds a empezar.

Los pajaritos que hay aquf son algo distin-
| tos y convierten a Wario en Wario Loco si/|
=~ lo tocan, \

t m Bl 2 s . e Todas las llaves y los cofres es-
#1 A BE HUSIIA DORAIJA | Te hard falta un inteligente uso de Wario tin accesibles tanto de dia co-
5 Libera la figura oculta del templo - '/ Plano para hacerte con la Llave de plata. " mo de noche. Aparte de los

CEIHBIHAWIE#Z #3, #4, 55 HES S : grificos y la musiquilla, no
| Esta enredadera no aparecerd hasta que Wario \ Ray dif i d
» consiga el Tesoro plateado de 52 (#72) 2y (el en e s s
3 modos.
o o 55 pusde alcanzar eats moneda sl saita sos
i ___.'5  Femifequelisanossemenalabsedewlcin G 10 s s S s
Aprovecha el barril para librarte de los Lanza-
_/manzanas.

. Destroza los bloques, aparta el hornillo y empleaa -
' Wario Saltarin para conseguir la Llave azul.
La serpiente solo aparece cuando Wario obtiene
el Tesoro Plateado en E1 (Tesoro #62)

Wario no conseguird subir a menos que dis-
- ponga del Reforzador Stiper Salto.

e " g
escoeone @ y ) S40e0e 00N

JEFEg GUSAND G'GANTE . Si estds cerca de la derecha, Ya queda poco tiempo y so-
Lt e Sl saldrd por la izguierda (v vi- E lo sacard timidamente la ca-
{?} Cuando te dejes caer, man- {% Tras saltar por encima de ceversa). Igual que antes, saltala ~ beza hacia la superficie.

tenteala ixquiejr'da,:_ya-qqe ;- las rocas; carga contra su. . roca y dale fuerte en el‘estémago. p
el gusano sale de la derecha. estomaga yardjaloala tierra. Salta la roca, como antes, y

: S : Esta vez bajard mas rapidao, dale un ditimo. Cu}etazo El
Empezard a escupir rocas. {% Ca.'landfs empiecé'a bafar, salla & salta rapido y dale un Cule- tuque de grac;a ;
Salta por encima de eflas - arréale un Culetozo en la cabeza tazo por segunda vez. 1 :

o el pobre Wario se caera. pera anotarte un fanto (Mantén Arriba pul-. : : : ; % Apateceran plataformas planta
: Sk s pientras saltaspara llegar més alfo) G que te dardn acceso a un cofre,




per Culetazo para
avanzar entre estos bebés.

Esonos DIsPONlBEs | & pueal-ta de la derecha.

el Tesoro Plateado en S5 (68).
Hacen que crezean enredaderas en algunos niveles, |

MA. N3, W3, ST

Consigue esta escurridiza mo-
' neda destrozando la puerta

E'E‘S #98 WIZ Mlll. VBIIDOSO ~ dela derecha.

" Pinta el cielo de la escena de juego.

COMBINA (ON:#94, #95, #96, #97, #98, #99, #100 C sl
AFECRA: Mini juego de golf 2 P S

~ quierda si la atraviesas
con la Punta de lanza.

E" 'g = # Para atravesar

e . estos blogues

ﬂ.n.:a #15 fARO‘ | primero necesi-

tas conseguir el Barril
= Descubre el Castillo de las ilusiones al este,  que hay agl St
COMBINA COM:216 : puente. Venga!

AFECTAN: ~ E3

Todas las llaves y cofres seran

Hazte con esta moeneda destrozando la

Esta puerta permanece oculta por

ﬂuﬁ #12 “ABI‘"“E‘M “A‘l‘hs i . agua turbia hasta que Wario recoge
E E z

accesibles tanto de dia como de
noche, Aparte de los enemigos,
que se duermen, nada cambia
entre los dos modos.

L0 SCRCRCRC SO B0 SR R R A S W )

$0 00000000888 3568

B

| Wario necesita aGreels gge me
" el reforzador Su- | preocupa ha-
cer Trampas?

T

1
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SOBREVIVIREEE...

:\ 7 Bsta puerta se abre cuando Wario recoge el tesoro ROJO
“ N en N6 (tesoro £64) y el tesoro VERDE en W4 (tesoro
\ 1 #65).

2 No podrds trepar por la tela- - 5
- lrana hasta que consigas el

(RN TN tesoro VERDE de N4 (tesoro.
TESOROS DISPONIBLES -

g'%';ﬁ, 5 #TA““S : ; : 3 Utiliza el I;nza-c!ol?}i:_s para abrirte paso por un atajo
rﬁ‘—"ﬂ"ﬂ Reforzador para nadar e que te lleva al principio. Muy dtil.

Al ' - S6lo Wario Zombi puede bajar por estas plataiormas.
'l;_f’:ﬁ. > #1€ 'E‘ono X : = Este interruptor controla IFls barreras verdes que protegen
E"_ "S Reforzador Stiper Culetazo i L @ a Llave Roja, jAccidnalo!

AFERE N4, B4, N{’: ; . ; 6  Aprovecha este giro para convertir a Wario en Wario Ar-
ppiss el e s e e W diente, saltar de las plataformas y destruir los blogues de
AT e S ; s 2 ol fuego.

4%z , #22MAPADELTESORO ¢

Bl Muestra farutaa ;égui_rha_sta--gl Ci‘éter_del’este [ 7 Esta puerta se abrird cuando Wario recoja el tesoro PLA-

L

mt, E6 ¢ I TEADO de W6 (tesoro #66) v el tesoro PLATEADO de
S Emiienis E4 (tesaro #67).

S15T

CICO OO OO OO O T e i i e e e e i R AL L e Ll sl at LE 6 dles. L8 L)

g Enciende todas las antorchas de
@  lasala con Wario Ardiente
~ para mover este blogue tan
inmenso.

=
=

£Sh, #24LLAVE
3

Abre la puerta de la Torre de Resurreccion

[EQEN

3 1

Todas las Llaves y fodos los Co-
/fres son accesibles en cualquier
~momento. No hay grandes dife-
_rencias entre el modo diurnoy

¢l nocturno, aungue fos lanza-
donuts son muy dtiles (eh"&'s‘q;ﬁ-
deduda, vendedia). 7
oy =B
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DIGO, REVIVIREEEE

=+ #11 GIMN‘I'E MARRON

Reforzader Lanzamiento
N5 EZ SZ

. #37 CHERIIO
Aparta la roca que bloquea Volcano
WIAW% #38
IFEUML WG E4

#15 'I'EI.EFOHO

-i’b'}-"

Bl #39 FROBETA All.ll

Hace que los blogues /5t se hundan en algunos iveles,

COMBINA (D240
AFECTRA: N4, W5

N SR S S W purg S

e

| AZUL de E3 (Tesoro #45). .

ra

: ’I Golpea el suelo y utiliza los Acechadores azules
. para alcanzar lo mas alto de |a seccion,

. 2 Esta puerta se abrird cuando Watio

- consiga el tesoro ROJO de N3 (Tesoro
- #63).

i 3 Baja rodando por esta pendiente (sorte-

‘ando hoyos y adversarios) para llegar al Cofre
Plateado.

< Esta barrera se desinte- T
- gra cuando Wario

6mo me apr‘le—
~ consigue el Tesoro

Jrcm estos panta-
] S lones!
Enciende todas las antor- o
- chas de la sala con Wario Ardiente para sacar
* de en medio este enorme Blogue de Fuego.

6 Empleza a rodar desde agui para 7.
¥ aleanzar la Llave Azul (y lamo- /@~
neda que hay al lado).

JEVALA
NOCHE? |

Todos los coires y llaves son ac-
‘cesibles tanto de dia como de
_ noche. De nuevo, no hay gran-
des diferencias, salvo los enemi-

805 aletargados (y que los buhos 4

CEURL AU R R U SO A R

A e it b HE
! '-.ursw‘w..\w'-_.‘-w-uwfv_:ﬁr P .
‘ Ll ! #

.
L]
.
°
°
o
.
L 2
'
®
L)
°
»
.
)
.
.
.
=
L
L J

58
A
-
2
-
L]
-
=
s
L )
-
L)
L ]
L]
L]
L]
L]
-
L ]
L ]
i)
L )
£ )
"
L




CON USTEDES,

" Usa a Wario Gordo o el Culetazo para girar al 6 Usa a Wario Saltarin para destrozar este blogue
Ianza-donuts en la plataforma superior. " desde aba}u ‘

Aprovecha este variopinto grupo de Robot Lanza 7 Mantente a la lzc;ulerda de lacosa que se bam-
-/ para alcanzar las plataformas superiores. / bolea y atraviésala con un cabeza de lanza para
 destrozar los blogues.
3 Botd sobre los Robat Lanza para hacerte con la » >
@ ' dichosa Llave Azul. ‘W | Hazte con el Para Goom, salta encima de cabeza
23y ./ de lanza, suelta el Para Goom y salta sobre él.
| Cuando ¢l Robot Pinza deje caer el ldolo, salta 2
I/ para protegerlo y luego empléalo para saltarte un 9; Para apartar los bloques que tienes
nivel. acqui, Warlo debe recoger el te-

5 Esta barrera se desintegrard cuando Wario consi-
. gael tesoro Azul en E3 (Tesoro #45).

"fi‘:ﬁ “ #48 mills
ey Libera el glubﬁ por encima de las nubes
mn: : ‘

‘ iny qpé calor
qué calor
tengol
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:TE VALANOCHE?
iSorpresa, sorpresa! Todos
los cofres y Llaves son acce-
sibles tante de dia como de
noche. Come todo el nivel
estd ambientado en una
cueva, los dos modos debe- .
rian jugarse igual y asi es. o ;

e
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. PORENCIMA
DELABKUBES ,

TESOROS DlSPONIBLES 3

423 . #OTSACO 4

= Colorea la hierba de la pantalla de juego

mllllllml:#% £95, #96, #98, #99, #100
Mml juego de golf

HOBEXTINTOR
: ”Wﬁ E6

#S3TALADRONEUMATICO 7

‘Genera una corriente de aire en el Crater del este
Eb

2 ;.m#sqpmum

Bota sobre un Robot Laser para destrozar este
_ bloque desde abajo. ;Toma ya!

Para cruzar esta plataforma sano y salvo, s
un segundito (al aterrizar) antes de saltar.

Atrae al pajarito desde la derecha y luego haz un

/ Salto Pato con rebote para meterte en el hoyo.

Tendrds que sujetar esta roca (con la ayuda de los

' Acechadores azules) para poder llegar a la puerta

de salida.

5

Apaga el fuego en algunos niveles 6

Salo Wario Zombi es capaz de cruzar estas plata-
formas.

Para que el globo suba por aqui, Wario debe ha-

. cerse con el tesoro AZUL de S5 (tesore #48).

- La Puerta Luna aparecera a la derecha cuando Wario

"haya conseguido el tesoro AZUL de N6 (Tesoro £74).

Para avanzar mas seguro, haz un Culetazo cada

 vez que aterrices en una plataforma nueva para
desplazar los Blobs.

Abre la puerta dimensional en el Criter del este | @ ¢sssesscssss
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{Adivina! Todos los cofres y lla-
ves son accesibles excepto
(;ojo!) el cofre azul. Liévate el
tesoro AZUL de N6 (#74) y po-
drés cruzar la Puerta Luna para
hacerte con el escurridize Co
fre Azul.

sessseessnsnn




3 . #ﬂﬂﬂ“‘l‘l

Hace I[r a Ias sefpientes de los j |arrones

- Aparta Ia rnca que bioquea Volcano

mmgas,#aw
AFEmA. W5

#4 IAM Di HUSIGA IIO.IA

stera lafi igura escond:da en el templo

. #1 WIHEIII’A

Deja fa cascada en Ias afueras del bosque

m.ﬂ#n
AFECAR: N1

fresy IIaves on acceslhles tanto.
de noche como de dla, aungue
hasta que Wario consigue el teso-
1o VERDE de N6 (#69) y el tesoro
AZUL de W1 (#70), solo se’.&;
visitar de noche.

'l (Tendrés que fevar este cabeza de lan: -~

3 Usa esta polea para tener acceso al Cofre Platea-
Sl

sTe gusta

. za hasta [a parte superior de la sec- ./ ! .
mi bélido?

cion y alcanzar la Liave/Moneda.

2 Wario no llegaré a esta puerta sin el Refor- 7 4 ©
“zador Stper Salto (tesoro VERDE de E4). \

4 Estas entradas permanecerdn sumergidas hasta que
' Waria consiga el tésoro ROJO de N5 (Tesoro #63).

5 Aprovecha esta pendleme para que-Wario
‘ruede por ella hasta la Llave Plateada ifun-
ciona igual de bien desde el otro lado).

‘Esta Tortuga transportara a Wario hasta el
!efe Castor. Salo tienes que saltar sobre su
~ caparazon (jy agacharte!)

7 Las plataformas que bloguean el camino
desaparecen cuando Wario consigue el te-3
~ soro PLATEADO de W5 (Tesoro #47).

a Pasa por aqui a lo bruto para Ilegar ala
puerta oculta,

sessasena _-‘--.-‘t

9 La mayor parte de este nivel estd bloguea-
“da por madera, Por suerte te hemos encon

tradn una ruta
.ll..ill.lt.ld-..l'
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Vdddiagdadoladdadadd

T—.—va-grw»,—,—p——.‘.—.—.—-‘f
e T, S, e T S T e, S o]

ls ens—msnemu
05e pleihte por ﬁ} - Cuando estés por encima del

" Castar, baja (como st fuera
una escalera) y atizale.

. Caerd en el apua v valverd a
T salivenseguida, asf que estate

atento pata g Ie haga dafio.

La segunda vez serd mds rapi- Mantente enlo alto de fas enre-
do, pero la técnica seguira sien- {& dacleras y esquivale con cuida-
do la misma. Cofoca a Wario por do. Derribale una vez mds para
encima y baja. adjudicarte [a victoria. :

. El castor chalado volverd a caer Cuando le hayas vencido, la
en el agua v volvera a salir. Esta Tortuga reaparecera Como por:
vez se movera por las enredade- arte de magia (jcobardical). Mon-

ras en sentido dfagenal. ~ faen su caparazon v llegaras al Cafre:
dela derecha

=2
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ENFANGADA? WARIO EN EL PANTANO

: I  Este intertiptor congela el
_#'agua de la seccion anterior
(y-asi puedes conseguir la Lla-
ve Verde).

2 (Esta agua esta congelada

euando Wario le da al inte-
rruptor de antes.

#14S°HBﬂEIC PI.III'I'IAG DO 3 Aol necesitas el tesoro

 Reforzador Cabezazo  PLATEADO (#11) de 54. ST it
ml” W4 W'I S 4 Usa la roca para abrirte paso a través de esas barreras

{losienemigos pesan demasiado).
#88 'I'EI'IRA :

cor 5 1 Esta puerta estd aculta hasta que Wario consigue el te-
v 2 soro PLATEADO de 85 (tesoro 268)
#16 "Ec“A E"“"’“ § | 89 | Esta catarata solo podrds saltaria de dia,
: . Descubre el Castillo de fas Husiones al este. | 6’ e ke ; :
(OHIIINA oN:#15 _ S | = Aprovecha Ja pendiente para hacer rodar a Wario dle
AFECTA s | _/Nieve a través de esta pared.

¥ 'Nieve (el tinico que puede alcanzar el cofre rojo).

#” pl A'lllo vel “m B € ._lApm\;’echzﬁ\ esta nevada para convertirte en Wario de

BES DB E S

" Bajarodando, porla pendlenl’e para cruzar como un ra~
toda fa seccion.
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Todas fas llaves y todos los co-
fres estdn accesibles tanto de
noche como de dia, aunque la
noche se impone hasta que Wa-
rio consigue el tesoro VERDE
de N6 (tesoro #69) y el tesoro
AZUL de W1 (tesore # 70)3\

JEFE EI 2‘ EL Fm ASMA PIRATA recha (el escenario se iluminara iﬁ% El Pirata te perseguird de
mas) y corre hacia arriba a 1a iz- cetca, asi que carga contra
{ﬁ Allentiar por primera verenls En cuianto empiece fa mu- quierda. : la calavera rapidaments para
guarida del Pirata; dirigete al fon- siquilla, carga contra la'ca- perder de vista al canalla.

doaladerecha y quédite enfrente dela lavera, que iluminara ligeramen- e Una vez mds, carga contra [a ;

calavera (esta Fictica funciona al reves), te'el decorado, y salta hacia arri= calavera y luego escirrete Cuando hayas exorcizado al

e R hay a-la:’deretha por el hoyo, pasa por el medio Pirata, sélo quedara susom-
% Siel Pirata captura a Wario, le y baja por la éscalera que hay aba- brero. Funciona como tna pla-

A expulsard del drea. Vuelva por % \rga contra la calavera jo a la derecha.  taforma atil para que Wario fle..gut,

. donde viniste yvueltaa empezar, - glie b i o . : 5 : - alcofre que hay arnba ;




U .ES WARIO UNAILUSION OPTICA

EL cASTII l . DE ‘l “Los Bidhos son Ja (nica mane:adeconsegnr la Lla- 6 Golpea el hoyn y lanza el hornillo por €l para
it “ve Azul. Ve durante el dia porque sera mas facil. " conseguir el Cofre Plateado.

L : s ILUSIHNES 2 Este bloque del medio aparece cuando Wario se 7 Tras este pilar hay una plataforma oculta que te

/apodera del tesoro VERDE de W (Tesoro £49). pucde ser muy uatil.

: 3 Este interruptor acclonaldarme las plataformas 3 Este interruptor acciona las
rrmro moviles del nivel. ! plataformas muro méviles
‘ para que Wario Saltarin
4 4 Estas plataformas muro méviles se activan/detie- cansiga la Llave Verde.
nen por medio de los muchos interruptores que
hay por doquier. 9 Ten los ojos bien abier- A\
" tosporsienestasec- -
5 Wario necesita el Reforzador Siiper lanzamiento cién hay monedas y lla-
- | = (tesoro PLATEADO de E6) para destrozar los blo- ves. jAlgunas estan muy bien
Arde entre los arboles del este. | qgues con este enemigo. . escondidas!

r“r—*r"“r“r—r"‘r—r*’r'"r—r—l—
I"’“"’T"’"T“"'T"‘"T—'l_"

'. Ahre puertas en las afueras del bosque
; E7 N2 :

'#45 BO'I’E bl SI'IIAV
| Desintegra paredes en algunos niveles.
e an sS4, 55 :

i

HH
i

1

m.s“ =

. STEVA LANOCHE?
Para variar, todas las llaves ¥
todos los cofres son accesibles A
fanto si es de dia como si es 5 I . 3
de noche, pero la noche pare- |
ce eterna,yorque hasta que o '".“"“".»

i

(0@ 6 0000050688868

Wario no consigue el tesoro
VERDE de N6 (Tesoro #69) y.
el tesoro AZUL de W1 (tesoro_

‘[ ;

" o o g

'—ww-

..{

-c---aoaooo.tn--.-!

EEEs saaansoeansensonn. ,-_:-‘-f-.n:_- .

n-ci-.-?q\q&.lo.‘nt =




O ES DE VERDAD?

l ) | Los Biihos 56'!0 son accesibles de dia.

2 Un hébil uso de los Preumos permite a Wa-
J o a}canzar las llaves y monedas mas difici-
~ les de conseguir,

\ i 1 EE ey \ Wario necesita el Reforzador Stper Carga (te-
ESBROS‘ DIsmNIBLEs : ¥/ soro ROJO de 53) para pasar por aqui.
: #61 0l0 AZUL tb!'!‘"ﬂ 4 i barrera bloguea esta puerta y sélo el te-

Abre la puerta ‘cara’ en laTorre de la Resucitacion 2 ' soro PLATEADO de WS (tesaro #47) puede
:lesbloquearla

53 5 | 5 Usa las Serpientes para encaramarte a o més
Eesl : W . alto y Wario alcanzara el Cofre y la LIavaAzu
o #41 FUE“ES : _ 725 Tes s
Hace que los tubos de gas floten )
N4, W3 6 Usa el Sol para chamuscar los /
SRS pantalonesdeWanoy eliminar,
: ~ | los bloques de fuego que prote-
5 #3 BOT“ WIA”RAS | gen el Cofre y la Llave Verdes.
Reforzador Stiper Salto | -
$1,E1, 85 : i 7 Arroja un cabezade |
\

AL ’lanzaatravésdeta
plataforma central para

= #” 'I'!EN : - . conseguir la Llave Roja.

. Tanto el Cofre como la Llave
Verdes sélo pueden recogerse
durante el dia. Sin embargo, no
se hard de dfa hasta que Warlo
consiga el tesoro VERDE d
#69) y el tesoro AZUL de%

#70). e 5,,,3 91
B
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WARIO ALCANZA EL FACTOR UMBRAL

' Deja que esta plataforma caiga hasta la
= mitad de su recorrido antes de saltar den-
tro del agujero.

2 Dehes utilizar a Wario Gordo para destro-
zar este bloque, De este modo Wario Pla-
no podrd acceder a la puerta de la derecha.

3 Este Para-Goom no guedard libre hasta
| / que Wario tenga en su pnder los tesoros
? RDJOy AZUL de E7 (Tesoros #51 y #52).

#57 nmmn DE ntnm ¢

‘Eleva la tuberia en el Bosque del Miedo
E7-' | Podrds apartar los extrafios cm:u]us que
~ bloquean ¢l paso cuando Wario recoja el

;#95 MMI HOS‘rm . tesoro VERDE de E7 (£50),

‘Colorea los drboles en la pantalla de Juego
I:HIIIIA C0M:294, 296, #97, #98, #99, #100

| Para hacerte con esta mone-
—# da tan sumamente cculta, >
entra en el sector con Wario Plano
. #58BOTELLADE SANGRE e
Llama a los Zombis en el Bosque def Miedo | 6 » Utiliza el barril para destrozar los bloques -
: | ~ de la izquierda (salta cuando el Sumo des-
cienda para que no caiga).

7 Utiliza este barril para destrozar los blo-
ques de la derecha (vuelve a saltar para
gue Sumo tampuco caiga esta vez|. Facil, jno?

ffr.}!rl!f(l'l’fi’
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Puedes acceder a todas las
Liaves y Cofres tante de No-
che comio de Dia, No hay
muchas diferencias entre
ambos modos pero, para ser
sincero, el nivel ya es de por
si lo bastante complicado
como para tener que hace;
frente a mds sorpresas.




.LA COSA SE PONE SERIA

Tan s6lo un Wario en llamas | o o
~ puede acabar con esta Rana : sDonde puse yo
Grande. ' : : la llave?

2 Utiliza el culetazo para poner

/ patas arriba a esta Rana Grande

y, a continuacién, sabete a su chepa
para conseguir la Llave de Plata.

= © Wario nemnellesornAZULdeSG

o Refuraador Super Enieraianto : W (#54) para abris este extrano portal.
W4 B s ' No podrds cruzar las liamm hasta que Wario

Tise hagamndlsyrok@]()ée 56 (Tesoro

: #84 eimmm AIUI. 03
B Wario debe lanzar el barril sobre estas plata-

B ~ formas y, a continuacién, recogerlo en el otro
- #43 Pﬂmms ; Tlado, iTe haré falta un paco “de practical
'Muestran [a puerta escondida en Rocas Tortuga |
N6 3 Esta tafaga de aire pasaré cuando Wario consiga

Sesswires ,'.-...n.-....-”u.-..-.-,A,.--A.““.,,I)...A“,... B A el teso")vfm‘k %ﬂ%o{o #53)
= #85 ALUBIA AMARILLA  Utilizaa la mPam que arda el rasero de
< Warioy, a ion, salta y destruye los
bloques de fuego.

-n-_d'm_m._;nng‘cnlaoo.‘

. ¢TEVALANOCHE?

- Puedes acceder a todas las
. Llaves y los Cofres tanto de
noche como de dia. ;Qué X
esperabas? A lo mejor pen- $,
sabas que en el interior de e
un volcdn iba a notarse la

drferenc:a entre dia y no- 4

che. {Si es que hay que dl:-

cirtelo todo!

L o e
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EI. PROYECTO DELA BRUJA DE

'l Vahéndnte de Wario Zombi, salta hasta aqui para 5 “Avanza a saltos por la cuerda floja para Ilegar 4 es-
¥ descender como por arte de magia hasta la mane- # /ta moneda. :
Lot da que hay debajo. Sé silencioso. 2 ¢

-
Elajo devolverd . <
/ a Wario Vampiro —
"o Wario Murciélago su aspecta #
normal.

e | Esta tuberia no se abrird hasta que Wario d15ponga
- del tesoro de. PLATA de E5 (Tesoro 257).

| Los zombis no ?narecen aquf hasta que Wario re-

; — S S = coge €l tesoro VERDE de E5 (Tesoro £58). 7 Deberas] dejar caer
N ¥ — el Martillo Bot den-
ﬁ-ﬁiﬁ #22 ”‘“” { Ehd 4 Solo Wario Zombi puede avanzar por los pinchos tro de la posicién
==  Hreflejo e mostrard e Umbral Vacio — que custodian Ia Liave Azul. {Baja con precaucion!  adecuada para al-
AFECTA R i : canzar la puerta.

#51 I.I.AVE-'I'AIIIETA Ilﬁlﬁ

T Libera al Para-Goom del Umbral Vacio
mlllumsz :
ES

_#50 “mm. REHOW
Quita los circulos umbral del Umbral Vacio
E5

“. . ¢52LLAVETARJETAAZUL

Libera al Para-Goom del Umbral Vacio
mtﬁ#m
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WARIO... ;HAS LLEGADO AL BOSQUE DEL MIEDO! &
RUINAS DEL 1
DESIERTO

No podrds mover el blogue hasta que Warlo recoja el tesoro de
. PLATA de E2 (Tesoro #14).

fo. TE VAI.A |

= 2 En realidad, esto es un Blogue Cuerda escondido, asi que utiliza
" ' |a Cuerda para que Wario se deshaga de él,
F 7O e i Bk Gl 2 tfotvis. de et colimnas baracl eaar by e - fa_s Ha:
TESOROSDISPONIBLES 3 iz et S e

| £ S de podae, exceplo al l;qfrg
ﬁﬂ.ﬁ #3‘ ’E“A“I"cm { 4 Wario mpuede abrirse camino hasta esa puer- “ Rojo (Nofl!)ydt:ofr? 'dF_ O
E E Aparta el tornado del Oeste | ta escondida sin el tesoro de PLATA de E3 . Plata (Dﬂi-_ Eloes ﬁl_%l‘- |

| (213) que Wario no puede ir 3
tl‘l.’l:#ss B pir de entrada a través dé.

o Estle intesruptor conmuta las plataformas [
e | el tramo anterior, y te permite acceder a
gl HSPEIGAHIHO (Am . Jefe Salchicha. :
i‘ -S Aparta el tornado del Oeste e

COMBINA CON:234 - Este Bloque de Luna esta ARRIBA de (¢
AFECTAR: w2 '/ Noche, pero ABAJO de dia. \

Este bloque de Sol esta DEBAIO de no-

#m I-IHI ROSI ¥/ che pero ARRIBA de dia.

H‘

Colorea los ladrillos de Ia pantalla de Juego % g ;
COMBINA (D294, 595, 296, 297, #98, #99 Lanza al pobre Robot Lanza a través " I
AFE‘.THL MII'II  juego Golf }de la pared para conseguir esa mo- ; ‘
% ST == nedy, S . =

’T“éf.'z #10 u.nnnlsmo

=" " Aparlaelhunulndelﬁeste :

L R R R AR R e e e )

e

@
L d

LR ER T R R E .

AFECTAR:  F4, E2,E3

>

e¢ocsascane
/adinlagie

Wi

X R P T ]

Reensnesnenseansnen

JEFE% SAI-GHIGHA HINGHM :;::-':; :gif‘;gg;l[_e‘ (;B' en pi’ca_do una vez

3 miis. Machacalo, después al .g
: ﬁ} Cuando Wario cae por pri-  roe se convertira en Wasio lnlado y chicha y = cosimsacion, sobre el fizedlie por fercera vez, y el pobre ; 2y
mera vez en la zoma, corre -~ empezard a flotar como wn ghobo. Fuelle parz ametate &l primer tanto. izl salide3 escaldado.

a la derecha para evitar el ! ;
primer latigazo de Mr. Banger. {%Euﬁndﬂ se tire en picado, % Empezara 2 Searse en picado, T haya desaparecido,

i salta por encima y ejecuta asi e mepie ka tctica de an- diesagerscedd también el blo- =
$ Si la Salchicha gofpea aWa-  an culetazo sobre su cheza tes, y ejecutia también un culetazo e mois e Bay al fondo de la &,_

10 0 logra acertarde con las Volara hasta lo mas alio d= = sobre el fuslile gue deje a su paso pamile. De este modo Wario podrd '.

flechas que dispara, nuesto hé-  pantalla y dejard caer un fuslie. para anotase & sesundo tanto. setge ol il que hay debajo.




¢UNA MUNECA MARTILLO? LOS NINOS CADA

_ g 30y tonmclo e me hurgO
'l  No padrés acce- | lonariz g ndie se afreve o

R CLN ancrme o atenci6n!
hasta que Wario recoja >

ellesoro ROJO de N5 (Tesoro B

263

y Utiliza esta rampa para
2 | acceder a la Llave de Pla-
— ta, al sector del Jefe, y a esa
Moneda que tanto cuesta conseguir.

 TESOROS DISPONIE
=z - #12MONOAIUL
§==8 ° Reforzador de Culetazo
AFECTA:  N1,N3

| S6lo Wario equipado con el refor-
~ zador del Saper Culetazo puede
avanzar hasta esta Moneda.

#sonullwAIUL : ) | Para conducir esta vagoneta, Wario

_debe recoger primero el tesoro ROJIO

~ de 51 (Tesoro #61).

#76 CORONA .

e A Watio sélo puede volver a la salida por S 2

Aparta el pedrusco que bloguea el acceso 5 | mediacidn de esta vagoneta, asi gue. .

" — montalo v jadelante! =

S : : : > F i . ~

£ - #36COLMILLO : 6 | La Serpiente aparece cuando Wario j .
= "E A[J_E:Ir.ta_!fl pedrusco que bloquea el acceso al volcdn ~ recoge el tesoro de Plata de E1 (Te- Pe -

L

COMBINA 037, 238 Jplida S
AFECAR: W6, F4 P — e R

Sttty
B,

RESh

j R R R

IR e e

P e e e e e ey Ty e

Puedes acceder a todas las Lla-
ves y a todos los Cofres tanto
de dia como de noche. Aparte
de los cabeza de lanza dormi-
dos, apenas hay diferencia en
Ia hora del dia que elijas pas:
explorar el nivel. -

L R e R NS R )

JEFE:;] MUNE|G AMAH’TIliLlo barril de abajo y vuelve a repetir quefie hteco y salta para atontar

; el movimiento de antes. al enemigo.

‘Cuando Wario caiga par %"Sé trata de acabar con los :

& vez primera en la zona, tres batriles, asf que cuan- Ahara estd a tu altura, asi que % Ahora dispones de muy poco B et e e PR
cotre a toda pastilla hacia la do parpadee ef de abajo, agd- esguiva los martillos que lan- tiempo. Corre v carga contra €l : j
parte izquierda de {a pantalla. chate y efectiia una carga. za y avanza para acabar conel G- para deshacerte de semejante moscon, =
e G : timo barril, f
{% Si Wario recibe el impacto de % Los otros barriles y fa mu- S % Descenderd un martillo desde = ' 2234
los martillos, se convertird en " neca caeran. Stbete a la tu- % Empezard a moverse par toda la parte alta de la pantalla y se
berfa, espera a que parpadee el la pantalla; métete en el pe- abrira la puerta que hay encima.




DIA JUEGAN CON COSAS MAS RARAS.

e

— Permite operarel ascensor del norte

COMBINA COME219
IEEI."I'M. S1

-#zsnmm’nmcmvmnz_m

. Eleva I _TDrre del Resurgir en el Sur

| Esta puerta (y la enredadera) no apa- |
= < recen hasta que Wario se hace con
el tesoro de PLATA de S2 (Tesore #72),

Ejecuta un Culetazo sobre es-
8 /tos postes para hacer que
suban y bajen los otros POS-

| tes que hay al lado {deberds in-

tentﬂrlo muchas veces).

Esto bloquea la puerta
“ que hay debajo hasta
que Wario hirla el tesoro

ROJO de E4 (Tesoro 41).

Un poco de natacion es-
¥/ tratégica y unos cuantos
cabezazos es lo Gnico

| que necesitas para conseguir
| las monedas que hay por aqui.

Aunque al principio parecen
" una pesadilla, las corrientes
~ de agua pueden superarse sin

| grandes problemas. Paciencia.

. Cuidado con los arbustas; apar-
'te de ocultar a cabezas de lan-
za, esconden también peque-

. nos agujeros en el suelo.

7 Esquiva a esos Pneumos para que no:
 tengas que andar retrocediendo todo el
7 rato.

fa zona (deshaz o andado para

Tavez e fa 7t na, procura colo-
carte debafc del Zoro: Te resulta-
T4 mds fac:l esquwar Sus pmyecﬂles

“volver}.

% Para escjuivar sus hechizos,
-agdchate o salta por encimia

,:_'Puedes acceder a todas las Lla-
ves y Cofres de este nivel tanto
; de noche como de dia. Aparte

Wario se convertird enWario Hin-
chado) que le sale de los pies.

Caiga dela pared ¥ Vaya @ parar
 donde estd ¢l Zorro (cuesta dar con.
la pos:clon ¥ 1 el angulo adesuadﬁs}

Invot,ara dos hech%zos mas v
Iuego soltara otra hola, Es

Goipeaa la criatiira paraglese

&
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:CAOS EN LA CIUDAD? SEGURO

GAOS EN

ESQBOS DlSPOMBI.ES__ '3
Lanza un lanza-donuts contra la pa-

Ees #19 RUEDA DENTADA
4 red para recoger la Moneda que

 Hace funcionar el ascensor del Norte
* ' hay adentro.

 lojes de fa sala principal.

 Estas blogues los controlan los inte-
J rruptores de los sectores adyacentes.

Lénzate por esta polea para llegar
al Cofre de Plata.

- Si los blogues maviles estan arriba,
 /utiliza el Hornillo para salir por |a
__ ventana.

. Este interruptor acciona los ventila-
~ dores del tramo anterior.

AFECTA K

Este interruptor eleva/desciende los
_ blogues moviles.

| Wario necesita el Reforzador Cabe-
="/ zazo (tesoro PLATA de E21 para ma-
chacar este bloque.

__-QHIDA DE PUI.DO

Y Hace que Octopi irrumpa por las barreras
N3, W5

Utiliza el hornillo si quieres cruzar
par esta ventana.

.l . Este interruptor elevara/bajara fos re-

;.... S ._ -5

: W TR TR :
‘. 9y P
n 1 [ J)_ . i;g :
. o = e g ———
. e = ; = : - i s

'l ' Los ventiladores ng fun-
W cionaran hasta gque Wario
recoja el tesoro VERDE de

N5, (Tesoro #44). !
i

TEVALA
OCHE?

Puedes recoger todas las Llaves
y todos los Cofres tanto de dia
como de noche. Como sucede
en otros niveles, la diferencia
apenas se nota.

S

U N0 U R SC AU SCSC A A0 SCRCEC R B0 A S

..x.... ':.

- JEFE: CONEJO FUTBOLISTA
{i} léjate del espacio que consigue fres gc}les, 56ras ex-
hay frente a la porteria: pulsuln
justo abi salta el Conejo la pr- 2 ;
meravez, ol Eﬂpera a que el Cone}o ate-
{g}mca, salta sobre su cabeza
para convertirlo en pelotay,

‘mientras esta en el alre, Ve a pt)r- :
-l para marcargol

carga.

S Warm resulta ap?astai

do, e} Conego o chutard:
‘- a porteria y marcara gol. S
%

2

%La forma mds facil de marcar
consiste en acabar con el por-
tero Tortuga. Para ello, realiza una
Rep:te ¢l proceso para anotar
*tu segundo gol. >

% ].a cosa se 'ca.li'e_nta, yeada
vez es mas dificil meter al

conejo en la red. Pero con pa-
ciencia, lograras el tercer gol. Y
esoes todo.

; Cuando el Conejo haya per-

dido el partido; la Tortuga se

* convertird en una plataforma flo-
. tante y Waria podra acceder al co-

fre que hay arriba. Es como ganar

 la Liga de Campeones.




QUE WARIO ESTA AL FRENTE DE LA REVUELTA...

I + Para que el Octopi se haga mayor y quepa por 6 Utiliza esta polea para tirar del Cofre de Plata y
=/ aqui, Wario necesita el tesoro AZUL de W4 (Teso- / hacerte con €l de una vez por todas.
ro:#4.2),

7 Te costara horrores superar estos pinchos. Por si
las moscas, GUARDA antes la partida. :

) Wario no puede llegar aqui abajo sin el reforzador
7,.) Saper Natacion (tesoro VERDE de N1).

© Deberds transformarte en Wa-
rio Estirado 3

_TESOROS DISPONIBLES

£ Estos bloques “5t” bajardn cuando Wario recoja el

| Itesoro VERDE de WS (Tesoro #40)y el tesoro para atr,
ﬁm .. #47 DETONADOR o AZUL de 54 (Tesoro 39). sar esa pa-
g "'E # Acciona las bombas en algunos niveles | el : red.
e S5, E1, E4 | Eltdnel estd escondido, pero lo hemos sombreado =

pata que puedas seguir avanzando.

.......................................................... anh PRI et inatey i L/ aDéﬂdeesfénmls
#u l”lz no‘o | = Tanslo War(iju Pl-!eladu pluede; C(;nsegpir esta manguitos? Es que no sé
Colorea la puerta en la pantalla de Juego } ) [ionsaa (e Resliza pos 1o pirichios sin probie:

< mas, va loverds). o ¢pasa

 COMBINA COR£95, £96, 97, #98, £99, #100 |
AFECTAR:  Mini j |uego Golf _ 1 el

ﬂ:'-?ﬁ" : #40 I'IIBGDE EIISI'IO ROIO

"'E Los bloques “5t” se hunden

COMBINA CON:#39
AFECI'A R. N3 WS

#81 GEHA CIIJB VEIIDE

TEEE S
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Baacenasseennnsesasa

sHBesasanaacasdo

Puedes acceder a todas fas Lia-
ves y Cofres tanto de dia como
de noche. Como ya habrds adi- |
vinado, es indiferente la hora |
del dia que elijas para hacc;te |
con el tesoro.

=T




Yo estd bien de fonto
poseito y fanfa fonterial

Ponte las pilas y acaba
conel Je(J del Templo,

. Sube a la vagoneta para viajar. 7
%" hasta el cofre Rojo (deberds sal- . # . Agarra este barril y tiralo al nivel
ar sobre la segunda vagoneta a inferior para destrozar los blogues
__mitad de camino), que rodean a la Llave Azul,
2 . Necesitas el reforzador de Stper Ejecuta varios Culetazos para ba-
“ Culetazo {tesora de PLATA de E3) /jar hasta aqui y acceder a la
para cruzar por agui. / ~ puerta del Mini juego de Golf.

ﬁ:m . #ssmnzumamnm- --

i 8 Puedes lanzarte por aqui con un = Procura acabar con TO- )
8'-‘-::.:*-’8 Abre la puena frtmtal en iaanre del Resurgw = Culetazo para conseguir la mo- oy DOS estos blogues an- | o &
mww : . neda, pero no es la ruta correcta que = tes de utilizar a Wario ‘;
Apgcm A 53 conduce al Cofre de Plata. ; Gordo para llegar hasta el co- Y, s P .
fre. ! -

- Las llamas se extinguiran cuando

| Wario disponga del tesoro ROJO Estos saltos son muy j ;;u;;i‘;. B
e (#93). ]’@; complicados; utiliza ' -1 ‘.‘ |
Salto de Pato v GUAR- — '
5 La barrera se desintegrard cuan- DA el juego a menude. - ;N : 4

i do Wario recoja el tesoro AZUL
© 'de E3 (Tesoro #45).

G Para llegar hasta ef Cofre Platea- :
‘do, deberds utifizar a Wario Esti
radm v atravesar los bluques que hay d

Peseeee s

Puedes recoger tudas Ias I.Iaves
y Cofres tanto de dia come de
nache. Sin embargo, es mejor
decidirse por el dia, ya que te
ves obligado a salfar por enci-
‘ma de [os ]efes, algo T ;
ta mucho mas dlflcni si estd

durmiendo. %gx«% f‘.

b PAYASG GIGANTE hora utilizard un Volverd a la carga con un
: ) ‘sistema algo diferente nuevo ataque. jTen cuidado!
;j}@ando_waﬁq entreenlazo- 465 ¢  al anterior; te resultard mas facll _ :
na estard atrapado: quédate. ¢ te, soltard su puma Salta par esquivarlo. %ﬂmd antes, salta scbre el purio,
en el centroy prepdrate para saitar. enama v ejecuta un Cut tazo pa~ ‘machdcalo, recogelo y lanzaselo.

e ra dembario sobre el suei
%Si pilla a Wario con sus
grandes manos, no habra

una segunda opt)rtunldad el
habgd acabado el juego.

%Repiie el proceso como an- : :
i tes, machaca su puno, reco- Utiliza la mismatécnica para
geloy tiraselo a la nariz. conseguir el cuarto y dltima

D golpe. {Ya bas completado el juego!



s S = e ey

s Tienes una GBC y no sabes a qué jugar? No te preocupes. Nosotros te echamos an ca

BUGSANDLOLL O CENTREDE




pun’ruor‘ mal mi
juego o fe las
\ Verds conmigols




Mi proximo juego
senrd un shoofep
simiesco..

TONKA RACEWAY

L idea es-exce-
lente, pero
resulta demasia-
dorara.

- 60%

TONY HAWK'S PRO'SKATER

st Muy bueno.
Solo Je falta un
multijugador.

TOP GEAR RALLY2

.-- : : ‘e i a 3 G de Maria s un
% : : | “ S E mll% pl.m;
i 82% "78% ) e—— ) = 92

RUGRATS: THE MOVIE
i

4= Nosuperaa
Mario, pero es
EEJME diverti-

73%
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DAVE MIRRA
FREESTYLE BMX
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MOTOCROSS 2001
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‘CASTELLON

A CORUNA
A Corufia Cf Donantes de Sangre, 12981 143111
Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 €581 599 288
ALICANTE
Alicante
+ C.C. Gran Via, Lecal B-12. Av. Gran Via sin ©:865 246 351
+ (3 Padre Mariang, 24 £965 143 398
Benidorm Av. [os Limones, 2. Edif. Fuster-Jipiter £966 813 100
Elche G/ Cristobal Sanz, 2 £.965 467 959
ALMERIA &
Almeria Av.ds La Estaion, 14 £950 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca .
+ 0/ Pedro Dezeallar y Net, 110871 720071
+ C.C. Porto Pi-Centro - Av.|. Galriel Roca, 54 2971 405 573
Iniza G/ Via Pinica, 5 ©971 399 101
BARCELONA
Barcelona
+C.C. Gleries. Av. Diagonal, 280 ©934 880 064
= C.C. La Maguinista. G/ Ciudad Asuncion, sin ©933 608 174
« (! Pau Claris, 97 934 126 310
» C! Sants, 17 4932 966 823
Badalona
» (! Soledat, 12/€934 644 087
+ C.C. Montigald. Cf Olof Palme, s/n €934 856 876
Barbera del Vallés C.C. Baricentro, A-18. Sal. 2 £.837 192 097
Manresa C.C. Climpia. L. 10.Cf A. Guimera, 21 ¢.936 721 094
Matard 1
« G/ San Cristofor, 131987 960 716
* (.G, Matard Park. Cf Estrasburg, 5 #937 585 731
BURGOS
Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av. Castilla y Leér £947 222 717
CACERES

Céoeres Av.Virgen de Guadalupe, 18 27 626 365
CADIZ
Jerez G/ Marimanta, 10 ©956 337 962

Castelldn Av. Rey Don Jaime; 43 €964 340053
CORDOBA

Cordoba C/ Maria Cristina, 3 %957 498 360
GIRONA i

Girona G/ Emill Grahit, 650972 224 729

Figueres G/ Morerfz, 102972 675 256
GRANADA

Granada C/ Recogidas, 39 ©/858 266 954

Molril Cf Nueva, 44. Edll. Radiovisin 21958 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastian Ay Isabal Il, 23 1943 445 660

Iriin G/ Luis Mariano, 7 £243 635 283
HUELVA

Huelva G Tres de Agoste, 4 71959 253 630
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 £953 258 210
LA RIOJA

Logrono Av. Doctor Mugica, 67941 207 833
LAS PALMAS DE G. CANARIA
Las Palmas
+C.C L2 Ballena, Local 1.5.2. ©928 415 218
« P= de Chil, 309 ©526 265 040 .
Arrecife Cf Goronel | Valis de la Torre, 3 ©928 817 701
LEON
Ledn Av, Repiiblica Argentina, 25 £987 219 084
Ponlerrada C/ Dr. Flemming, 13 ©967 429 430
MADRID -
Madrid
«(/ Preciados, 34 ©917 011480
« P Santa Marfa de la Cabeza, 1 #8915 278 225
+C.C La Vaguada. Local T-038. £913 782 222
* GG Las Rosas, Local 13. Av. Guadalajara, s/n 0917 758.882
Alcald de Henares C/ Mayor, 58 71918 802 632
Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 916 520 387
Getafe G/ Madrid, 27 Posterior 0318813 538
Las Rozas C.C. Burgocentro Il Local 25 0916 374 703
Mdstoles Av. de Porfugal, 8 £916 171 115 _
Pozuelo Cira. Hamera, 87 Portal 11, Local 5©817 990 165
Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 €816 562 411
MALAGA

Malaga C/ Aimansa, 14 £952 615 292
Fuengirala Av. Jestis Sanios Rein, 4 71952 483 800

Murcia C/ Pasos de Santiago, sn. 6968 294 704
NAVARRA
Pamplona G/ Pintor Asarla, 7 ©/948 271 808
EVEDRA

Vigo Gl Eiduayen, 8 71985 432 682
SALAMANCA

Salamanca G/ Toro, B4 2923 261 681
STA.CRUZ DETENERIFE |

Sta. Cruz Tenerife G/ Ramon y Cajal, 82 9922 293 083
SEGOVIA

Segovia C.C. Almuzara, Local 21, G/ Real, s/n 921 463 462
SEVILLA

Sevilla

» C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucta, i 0954 675 223

+ C.C. Pza. Armas, Local C-36. Pza. Leglon, sin #1954 915 604
TARRAGONA

Tarragona Av. Catalunya, 8 £977 252 945
TOLEDO

Teledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - Cf Viena, 2 €825 285 035
VALENCIA

Valencia

* G/ Pintor Benedito, 5 2963 B04 237 J

+G.C El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 18 ©/963 339 613
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida- P* Zorrilla, 54-56 £983 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza. Amiquibar, 4 /0344 103 473
ZARAGOZA

Zaragoza
+ G/ Antonio Sangen's, 6 © 976 536 156
« G/ Cadiz 14 © 975 216 271






